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To już ostatni numer PC Shareware przed wakacyjną przerwą. Jednocześnie 
z tym terminem związane jest małe święto. Stali czytelnicy domyślają się zapewne 
o czym mowa. Tak, tak, to już rok nieprzerwanego wydawania Waszego ulubionego 
pisma! Czas biegnie nieubłaganie. Mam nadzieję, że nasza praca przynosi Państwu 
zadowolenie. Jeśli tak to wszystko w porządku, możemy wspólnie obchodzić ten ju- 
bileusz i cieszyć się na następne numery. 
Co natomiast znajdziemy w dzisiejszym, tym nadzwyczajnym numerze PC Sha- 
reware? Swego czasu wielkim zainteresowaniem cieszyły się programy pomagające 
w zarządzaniu czasem i informacjami, tak zwane PIM-y. Z przyjemnością wracamy dziś 
do tego tematu. Okazuje się bowiem, że jest tu jeszcze dużo do powiedzenia. Znakomity 
Business StartManager, w odróżnieniu od konkurencji, pracuje w coraz częściej igno- 
rowanym przez programistów Dosie. I to jak pracuje! Równie atrakcyjnie zapowiada 
się pierwsza część tekstu z cyklu poświęconego niezwykle użytecznym programikom 
dla Excela 5.0 (jeżeli ktoś pracuje na co dzień z tym arkuszem kalkulacyjnym, zapewne 
wysoko oceni pomysłowość i przydatność owych dodatków). Jeżeli już jesteśmy 
w „okienkach ”, warto zastanowić się nad wymianą odrobinę leciwego systemowego 
Painthrusha na WinPainta. Zaręczam - ten program graficzny wart jest, aby przy- 
najmniej przyjrzeć mu się bliżej, Na komputerowych majsterkowiczów czeka niewielka 
aplikacja do testowania kart graficznych. Nie poraża ona rozmiarami (na dysku zaj- 
muje zaledwie kilkanaście kilobajtów), lecz na szczęście nie wielkośc decyduje o przy- 
datności programu. Dla wielbicieli spod znaku joysticka na naszym dysku z okładki 
czekają dwie interesujące gry. Loader Larry to jedna z ciekawszych produkcji znanego 
w światku shareware Nowojorkczyka Williama Solea. Ten pan lubuje się w tworzeniu 
gier zmuszających do wytężonej pracy szarych komórek, Jeżeli uznają Państwo tego 
typu gry za interesujące, postaramy się w następnych numerach przedstawiać kolejne 
propozycje tego autora. By zapomnieć o troskach dnia codziennego, warto poświęcić 
kilka godzin na spotkanie z tajemniczym światem z gry Xargon. Program firmowany 
jest znaczkiem firmy EpicMega Games, co gwarantuje zabawę najwyższego lotu. 
W kąciku „dozwolone od lat osiemnastu” prezentujemy Sextris, czyli klasyk Tetris 
w, podejrzewam, dużo ciekawszym Io wiele bardziej atrakcyjnym wydaniu. Z polskich 
produktów znajdziemy program do prowadzenia domowego budżetu. Jak twierdzi 
autor, do jego napisania przyczyniło się pragnienie stworzenia czegoś odmiennego niż 
prace prezentowane dotychczas. Podobną intencję można przypisać twórcy Label 
Wizard, niesamowitej „aplikacyjki” do tworzenia wszelkiego rodzaju etykiet. Z pe- 
wnością czarodziej ten ułatwi nam codzienne zmagania z dziesiątkami dysków, kaset 
audio oraz wideo, na których znajduje się „niewiadomoco ". To tylko opis niewielkiego 
fragm=ntu czerwcowego numeru. Z resztą zapoznacie się Państwo po lekturze całości, 
do czego gorąco zaprasza 
Jerzy Kucharz 


W tym miesiącu pojawił się drugi numer CD Action. Przypominam, że na płycie CD 
dołączanej do tego pisma znajduje się również kilka shareware owych „perełek”. 
Warto zatem włączyć ten dysk do domowej „dyskoteki. 
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Druk: 
Prasowe Zakłady Graficzne, Wrocław, ul. Piotra Skargi 3/5 


Wszystkie programy opisane w PC Shareware można zamówić 
w redakcji telefonicznie lub listownie. Koszt jednej dyskietki 
3.5"HD: 3zł - dla prenumeratorów, 4zł dla osób nie 
posiadających prenumeraty + koszta przesyłki (4.25 zł za 

= 3 dyskietek, 4.70 zł za więcej niż 3 dyskietki) 


Czas realizacji zamówień do 21 dni od daty otrzymania zamówienia, 
Dyskietki uszkodzone można reklamować przesyłając je na adres redakcji. 


Redakcja nie ponosi odpowiedzialności za treść ogłoszeń. 
Redakcja nie zwraca materiałów nie zamówionych oraz zastrzega sobie 
prawo redagowania i skracania tekstów. 


Wszelkie znaki firmowe i towarowe są zastrzeżone przez ich właścicieli 
i zostały użyte wyłącznie w celach informacyjnych. 
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z bohaterem gry Xargon - Beyond LOTU OTRUTY ICZTŃ 
niegamowitych budowli na Madagaskarze zostajemy porwani przez olbrzymiego 
niraayst SUAo świata Xargon. Bez szans na przeżycie tutaj, musimy jak najszybciej 


7 krainę. Za zadanie mamy odnaleźć i zniszczyć główne źródło energii 
p : eaktor 


Grę rozpoczynamy na mapie, po której poruszamy się po różnych krętych dróżkach i wybo- 
Jach, aby odszukać cel. Jednak podczas wędrówki po niegościnnym świecie co chwilę wpadamy do podziemi 
i zestajemy wyrzuceni na arenę okrutnej walki. Tutaj musimy stawić czoło potworom: najróżniejszym trolom, 
Jaszczurkom, pająkom, gąsienicom. robotom. Mimo wszystko nie jest beznadziejnie: do dyspoozycji mamy niezlą 
broń - miotacz laserowy. Trzeba tylko zbierać da niego ładunki mocy (ekstra 
siłę zdobędziemy, gdy napotkamy magiczne koło z czerwoną literą R), Do tego 
możemy znaleźć i użyć potężne, śmiercionośne kule ogniste. Podczas walki sła- 
bniemy. Zdrowie możemy sobie podreperować, wystarczy zjeść owoce - 16 owo- 
ców dodaje jedno życie, podobnie zdobycie bijącego serca. Poza KOUEDINIK 
zdobywać jak najwięcej punktów, przez gromadzenie różnych skarbów (punktów 
dostarcza nam też unieszkodliwienie kazdego stwora) ZZL EW 
znajdziemy w ukrytych komnatach, do których dostajemy się przez „wskoczenie 
w ścianę”. Na dole ekranu znajduje się menu informacyjne, które podaje wiadomo- 
ści o ilości życia, zdrowiu, punktach i znalezionych szmaraydach. Gdy już odnaj- 
dziemy na polu walki drzwi z napisem Exit, wracamy na mapę Xargon. Zmierzamy 
dalej, aż znowu nie zostaniemy wessani przez czarną dziurę. Gra jest typową 
platformówką przypominającą choćby prezentowaną przez nas wcześniej Lost City 
of Atlantis. Nie jest to jej wadą, Autorzy Xargon napracowali się. 
aby cać nam produkt świetnie opracowany, z ciekawym wątkiem, ze zróżnicowa- 
WYDZUNEACTNOSRIALALO SAMAOANAU NIA gry przez jej 
„zwelnienie”), a przede wszystkim - z niesłychaną grafiką. A AgERUYA, 
się wśród fantastycznych, niesamowi- 
tych,.przerażających, ale i fascynują- 


[50% ZE) EG] 
Ja AMR Firwaaca, 


ER) "” 


M7 y 17 * w CŁO 
ar WE TT AMANT i ) . 
, CC AA ł Ri 22777 BIEGUN CTWIECKO SEZ 
Pam. „AT Ą 


na wytchnienie i relaks, bo mimo 


e 


grozy zabawa jest wyśmienita, 


Fxecutor 


Epic 
MegaGames 
386, VGA 


13/1 w 
546 KB 





EDTZETN 


29 3 z okładki j 





Ostatnimi czasy można zauważyć, że co- 
raz więcej użytkowników komputerów 08$0- 
bistych zaopatruje się w czytniki CD-ROM. 
Nie w tym dziwnego. Płyty CD-ROM są na- 
prawdę popularne. Coraz więcej wyda- 
wnictw komputerowych sprzedaje swoje 
czasopisma z płytą z programami, wieloma 
grami oraz programami użytkowymi. 
Zaletą czytnika CD-ROM jest również to, że 
można na nim odtwarzać zwykłe płyty CD. 
Tym amatorom muzyki, dla których odtwa- 
rzacz „Media” z Windowsa jest zbyt prymi- 
tywny, proponuję program „CD-Wizzard” 
dający możliwość korzystania z czytnika 
CD-ROM w sposób zbliżony do obsługiwa- 
nia średniej klasy odtwarzacza kompakto- 
wego. 


Uruchomienie „Wizzarda” powoduje poja- 
wienie się okna imitującego płytę czołową 
odtwarzacza płyt CD. Znajdziemy tam typowe 
przyciski sterujące: odtwarzanie, pauza, prze- 
suw w przód, przesuw w tył, przeskok o jeden 
utwór w przód i w tył, stop oraz wysunięcie 
kieszeni. Oprócz tego są dwa przyciski 
umożliwiające regulację głośności, z których 
mogą korzystać tylko ci posiadacze kart 
dźwiękowych, którzy odpowiednio skonfigu- 
rowali program. Powyżej klawiszy sterujących 
znajdują się wyświetlacze: ten z lewej strony 
panelu pokazuje numer utworu aktualnie 
odtwarzanego oraz czas odtwarzania. Doda- 
tkowo znajdują się tu informacje o sposobie 
odtwarzania płyty (Replay None - bez powtó- 
rek, Replay Track - powtórzenie aktualnego 
utworu oraz Replay Disc - powtórzenie całej 
płyty) oraz o zasadzie wyświetlania czasu 
(Track Elapsed - czas od początku otworu, 
Track Remaining - czas do końca utworu, Disc 
Elapsed - czas od początku dysku, Disc 
Remaining - czas do końca dysku) - zmiany 
tych ustawień można dokonać klikając myszką 








w miejscu wyświetlania odpowiedniej infor- 
macji. Wyświetlacz z prawej strony wskazuje 
ilość utworów na płycie oraz informuje, który 
utwór jest właśnie odtwarzany. Klikając na 
odpowiednim numerze można bezpośrednio 
wybierać utwór, który chcemy usłyszeć. 


ikonkę (istnieje możliwość pozostawienia jej 
„Zawsze na wierzchu”), na której znajdziemy 
informacje o tytule, kolejnym numerze oraz 
czasie utworu. Te zalety oraz wiele innych, 
o których nie wspomniałem (np. możliwość 
szerokiej konfiguracji panelu), sprawiają, że 





Oprócz tych standardowych elementów „CD- 
Wizzard” posiada kilka ciekawych możliwości. 
Można na przykład opisać płytę - jej tytuł, 
wykonawcę, tytuły poszczególnych utworów. 
Kiedy ponownie włożymy ten kom- 
pakt do odtwarzacza, program auto- 
matycznie wyświetli zapisane infor- 
macje w poziomych okienkach znaj- 
dujących się w górnej części panelu. 
Dzieki temu otwierają się tu kolejne 
opcje: możemy w liście utworów 
wybrać tytuł ulubionego kawałka, a 
program odtworzy go automatycznie. 
Dodatkowo w oknie dialogowym Edit 
Disk Data (menu Discsj możemy 
określić, czy płyta ma być odtwarzana 
utwór po utworze (Normal), czy też 
program ma sam wybierać losowo 
piosenki (Shuffle). Kolejność odtwa- 
rzania można też zaprogramować 
(Program). Kiedy wybierzemy już, 
czego chcemy posłuchać i w jakiej 
kolejności, okno programu możemy 
zminimalizować, Program jest wów- 
czas reprezentowany tylko przez 


ten niewielki program (ok. 300kB) staje się nie- 
zbędny dla ludzi chcących słuchać płyt audio 
na swoich czytnikach CD-ROM. Program ten 
jest najlepszy ze znanych mi tego typu pro- 
gramów Shareware, a jego niewielkie wyma- 
gania sprzętowe i niska cena powinny przy- 
czynić się do jego popularności. 


Wojciech Orawski 


CD Wizzard 
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Rodzina programów do odtwarzania 
UT UTT OWAWY WAY RZNITSTTA 
a rozwój przemysłu multimedialnego ra 
COTE POTAATNA ZA Ua 
Oczywiście z korzyścią dła użytkowników 
komputerów, którym przybywa coraz więcej 
interesujących i pomysłowych NT PTALNA 
rek". Co tu jeszcze można dodać, - i na 1774 
wysokim poziomie może to być wykonane, 
pokazuje nam holenderska grupa Inertia ze 
swoim nowym programem. 


Inertia Player 1.20'to gereralnie program do 
O ZZUEWASZTWUNCZWCYWNNZY NA 
Współpracując z większością standardowych 
8 - mio i 16 - sto bitowych kart muzycznych 
(GUS, SB, Covox. Adlib SoundCard, MIDI), 
a także z komputerowym „brzęczykiem” oraz 
ZWUOWZNA UESAC dźwiękowym, 
pozwala wysłuchać w mono i stereo muzyki 
z plików o takich formatach jak: MOD, NST. 
STM, WÓW, INR, PSMi in. Dzięki programowi 
możemy wysłuchać wielokanałowych (do 32 
kanałów) dźwięków próbek do 1024 KB, Od- 
twarzane są one z możliwością redukcji zakłó- 
ceń, likwidacji zniekształceń i kontroli głośnoś- 
ci (nawet w „brzęczyku” można „dać głoś- 
niej”). lnerlia Player jest kompatybilny 
z programem Pro1racker, Wszystko, co nam 
program proponuje, począwszy od porzysłowo 
zrobionego pliku pomocy, wykonane jest na 
najwyższym poziomie ..plastycznym”, Zanim 
WU OIWZNOGEWYRYOWNNOTNAAJA CE 
figurować dla naszego sprzętu. W selupie 
(Isetup.exe) przy pomocy rozbudowanego me- 
nu wybieramy rodzaj karty dźwiękowej oraz 
OWCZE NATE OZCYTZA 
ons): można „powiedzieć” programowi, aby 


używał pamięci EFM$, odnosił się da rejonu 
UMB, aby korzystał z ekst*a-sumplingu 256 
(na maszynach 486) czy wybrał odpowiedni 
ekran startowy. Teraz możemy „wystarlować”, 
Pokazuje nam się menu, dzięki któremu poszu- 
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kujemy napędów, katalogów i plików z zapi- 
sanym dźwiękiem, Po odnalezieniu pliku 
(kiedy przeszukuje się CD ROM, najlepiej jest 
włączyć opcję przyspieszenia - F9, inaczej mo- 
że wać to w nieskończoność) „wyskakuje” 
nazwa utworu, który on zawiera. Możemy tu 
dokonywać różnych operacji na plikach: zazna- 
CAAJTOOCZNCNWOTANYZAW U 
naciśnięciu Enter, rozpoczyna się odtwarzanie. 
WDEWSR OWOC PTSCIE 
a. Odtwarzać można pojedyncze pliki lub ich 
£rupy (np. pa określeniu listy). Wraz z rozpo- 
częciem „grania” przechodzimy do okna pro- 
gramu (tego, które wybraliśmy w setupie), Esc. 
- wracamy do „menu wyboru” z przerwaniem 
odtwarzania, Enter - powrót bez wyłączania 
muzyki. Możemy teraz wybrać kolejne okna: 
F2 - wyświetlanie zakresu w czasie rzeczywi- 
stym, F3 - liczniki VU (Shift + F3 wyświetla 
numer próbki, wysokość dźwięku, częstotli- 
wość i pozycję każdego kanału osobno). F3 - 
analiza częstoliwości w czasie rzeczywistym. 
POIEZOWZUGOIAUNAGOON WWI 
aktywnych dla danego modułu (F4), włączyć! 
wyłączyć tempo BPM/Exiended (szybkość od 
I da 31) - Fi, „puścić” w pętli ścieżkę 
(klawisz ScrolfLock) lub cały utwór (FI albo 
Cul. + F9), „poruszać się” po odtwarzanym 
utworze (klawisze kursora), „iść” do końca 
ścieżki (£nd] czy poprawić jakość dźwięku 


[JASKI KERI 








przez uzdolnienie opcji 256 x Oversampfing 
(nie działa na GUS i MIDI) - F 12. Kombina- 
cjami klawiszy od I do 0 z Sbif, Ctrl. doko- 
nujemy wyciszania odpowiednich kanałów. 
Wysokość odtwarzanego dźwięku regulujemy 
szarymi klawiszami - i + (szybka zmiana 
z Shifiem). Weiskanie | oraz ] powoduje 
wzmocnienie bądź osłabienie dźwięku co 
W UZYWANE 
naciskaniu tych samych klawiszy z Sbifiem 
(funkcja Amplify nie działa na GUS i MIDI), 
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Dzięki Inertia Player można znakomicie, a za- 
razem dosyć latwo, odtworzyć i „upiększyć” 
WAŁCZU AO WYSOWA ASYJNO 
wykresy, tableki i wskaźniki pozwalają nam 
śledzić poszezególne kanały i „zachowanie” 


próbek. Dodatkowo program może działać 
„w tle”, instalując się razem z „oderywaną” 
muzyką w pamięci, W ten sposób rozkoszy 
wkroczenia w świat dźwięków razem z naszym 
programem nie można się po prostu oprzeć. 
Jest to jedna z lepszych „odgrywarek” pod 
DOS -em, jakie spotkałem. Bez wątpienia - 
dzieło Holendrów warte jest uwagi, w zamian 
zaoferuje nam bardzo dużo. 


Czarek Gadomski 


Inertia Player 1.20 
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Wielokrotnie już w naszym piśmie przedstawialiśmy programy, które w obliczu coraz nowszych 
osiągnięć techniki komputerowej mają za zadanie udoskonalić klasyczne aplikacje i systemy. 
Zwłaszcza Windows cieszy się dużym zainteresowaniem wszelkich informatycznych „ułepszaczy”. 


Prezentowane programy zmieniały zarówno filozofię działania tego systemu, jak i jego warstwę 
estetyczną, Dzięki nim nasze „okienka” działają i wygłądają o wiele nowocześniej, Dzisiaj chciałbym 
opisać program, który ma za zadanie po prostu zastąpić starego (to znaczy znacznie już nadgryzionego 
zębem czasu) „okienkowego” edytora graficznego - Paintbrush. 


WinPaint nie jest pakietem grac icznym dos- 
tarczanym za niebotyczne sumy wraz z zesta- 
wem takich narzędzi, że dech zapiera, Pełni on 
dokładnie tę samą funkcję co Paintbrush - pro- 
sty w obsłudze, niewymagającego, niewielkie- 
go objętościowo bitmapowego edytora syste- 
mowego. Ale ma on też za zadanie naprawić 
błędy i uzupełnić braki swojego przodka. 
Oferuje: możliwość pracowania na różnych 
obrazkach otwartych w tym samym czasie, 
wywoływanie wielu kopii tego samego 
obrazka, bezpośrednie otwieranie z i kpiowanie 
do schowka bez potrzeby operowania opcjami 
Copw/Paste, opcję szybkiego ponownego 
ładowania dane' bitmapy z dysku, rozbudowa- 
ne możliwości powiększania ob- 
razka. Program czyta pliki zapi- 
sane w formacie *.BMP i *.PCX. 
Po uruchomieniu  WinPaint 
widzimy ekran podzielony na pa- 
rę części: na górze znajduje się 
pasek menu, pod nim ikony z wa- 
źniejszymi funkcjami, z lewej 
strony mamy paletę kolorów, na 
dole informacje o pozycji kur- 
sora (Cursor), zasięg zaznaczo- 
nego obszaru (From - To) i jego 
rozmiar (Size), reszta przezna- 
czona jest na rysowanie i opera- 
cje edytorskie. Większość 
operacji w WinPaint wykonuje 
się przy pomocy myszki. Dzia- 
łania tutaj nie są skomplikowane, 
program jest jasno skonstruowa- 
ny. Choć, tak jak w przypadku wszystkich 
programów graficznych, trzeba poświęcić 
trochę czasu, aby docenić jego wyższość nad 
Paintbrushem. Trzeba więc przyjrzeć się jego 
funkcjom. Menu File oferuje podstawowe ope- 
racje na plikach plus opcje super: Open From 
Clipboard - wyciąga ze schowka bitmapę 
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i umieszcza ją na ekranie jako no- 
we okno, Save To Clipboard - 
szybkie skopiowanie pliku do 
schowka, Revert - „przywrócenie” 
pierwotnej formy bitmapy (tzn. 
ponowne jej załadowanie z dysku). 
W menu File oprócz znanych opcji 
zawarte są funkcje do zmieniania 

















rozmiaru bitmapy, wybór narzędzia (Aode), 
paleta kolorów - WinPaint oferuje cztery ro- 
dzaje przycisków, które mają swoje palety: 
wyraźne kolory (Solid) - zależne od trybu 16 
albo 256 kolorów - po podwójnym kliknię- 
ciu ikony z barwą solid uaktywni się paleta 
z możliwymi odcieniami dla tego koloru, 
przeźroczyste (Clear) - określają obszar do 
wypełnienia kolorami, kolory połączone 
(Mixed Dots) - po ditheringu oraz kolory 
użytkownika (Custom). Menu Line pozwala 
„operować” na liniach - Thicker zwiększa 
ich szerokość, Tkinner - zmniejsza ją, Solid, 
Dotted, Dashed, Dot Dash to rodzaje linii. 
Menu Outline zawiera typowe narzędzia do 
obrabiania zaznaczonego obszaru: odbijanie 
- Flip (według osi poziomej 
- Vertical, pionowej - Hori- 
zontal), możliwość obrotu 
| 01807 (Turn Upside-Down), 
o 90” zgodnie z ruchem 
|| wskazówek zegara (Turn 
Right), o 90” przeciwnie do 
| ruchu wskazówek zegara 

(Turn Lefij. W menu Text 

| mamy funkcje  umożli- 
| | wiające edycję tekstu. Przy 
czym w WinPaint otwiera się 
specjalne okno edycyjne - 
piszemy w nim, tak jak 
choćby w CorelDraw, a nie 
bezpośrednio na obrazku, co 
oferował nam Paintbrush. 
Wpisujemy tekst, po czym 
możemy zminimalizować okno edycyjne i po 
wyborze odpowiednich opcji „stemplować” to, 
co napisaliśmy wielokrotnie na obrazku. 
Wybieramy tutaj jeszcze rodzaj fontów oraz 
efekty specjalne, jakie mają być zastosowane 
do tekstu: Normal to normalna edycja - litery 
położone są od lewej do prawej, Upside Down 
- z prawej do lewej, Upward - litery biegną od 


3 94 495 

| ABETFEI[sotia "] 22H Druga funkcja - zamknięcie  Auto-Scroll 
4,44 4 ' 4 4 pozwala sterować funkcją automatycznego, 
A0L5 2 R fr 8 9 równoczesnego przesuwania widoku obrazków 
- otwiera bitmapę SE. 11 - rysowanie figur o nieregularnych za pomocą kursora: możemy przewijać rysunek 
7 O AICEIOCSZE bitmapę 1 kształtach ka 64 linii) „błądząc” po nim kursorem, jak np. w grze 
ż - rysowanie elips Transpor- Tycoon. I to właściwie tyle. Tutaj 
> BE obszar ., który można 13 gs okna dla wybranego kończy sę prezentacja funkcji i możliwości 
- edycja okna tekstowego 14 - siatka WinPainta, a zaczyna praca z tym znakomitym 
- rysowanie: kropkowanie, podobnie 15 - przewijanie połączone programem „ak powiedziałem na początku, 
jak w programact malarskich 16 - wyłączenie funkcji automatycznego | dzieło Renteka to przede wszystkim edytor 
7 - gumka przewijania za kursorem bitmap skonstruowany z intencją zastąpienia 
8 - malowanie, wype'nianie 17 - grubość linii windowsc wskiego staruszka - Paintbrusha. Nie 
9 - rysowanie linii prostych 18 - rodzaj linii pretendując do spełniania funcji potężnej apli- 
10 - rysowanie prostokątów 19 - zoom kacji graf cznej, pozwala on jednak na niezłe 
„zabawy”” w świecie obrazu. Dodajmy do tego 
łatwość obsługi, atrakcyjny nowoczesny wy- 
gląd i przejrzyście zbudo- 
wany help, a WinPaint 
sam na dobre rozgości się 
w naszym komputerze, 
powodując że znana iko- 
nka z paletą malarza z gru- 
py Akcesoria pójdzie 

w zapomnienie. 






























(Custom) 
dołu do góry, Downward - w dół, Raised - biała 


otoczka z szarym tłem, Suneen - biała otoczka, 
Level - bez dodatków. Meru Window zawiera 
typowe windowsowskie funkcje do układania 
okien na ekranie: Tile, Cascade, itp. Znajdują 
się tu jednak także dwie cpcje, które uznać 
można za fenomenalne w stosunku do tego, co 


YalnPaint - [ewóaty.bmp] 
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z nich to Ścroli-Chained, która 
pozwala przewijać równocześnie 
wszystkie otwarte w danej chwili 
obrazki. Ta ekstra funkcja przy- 
datna jest przede wszystkim, gdy 
pracujemy na różnych widokach 
tego samego rysunku (np. jeden 
z nich jest powiększony), wtedy Komitig 
mamy możliwość dokładnego 
śledzenia zmian dokonywanych 
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na bitmapie - obrazki przewijane 
są o tę samą wielkość pikseli, 
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Włączyłem komputer. Spokojnie spojrzałem w okno na park za 
ulicą, Wśród zieleni prześwitywały jeszcze płaty śniegu, ale czuć 
już było nadchodzącą wiosnę, Zaraz uruchomię mój nowy 2d 
program, który z takim trudem udało mi się wczoraj zdobyć, 
Bardzo lubię. odkrywać nowe możliwości mojej wspaniałej 
maszyny. Nagle poczułem niepokuj. Coś było nie tak. Dlaczego 
system tak długo się nie wgrywa? Spojrzałem na ekran i serce 
podskoczyło mi do gardła, Zobaczyłem ni mniej ni więcej tylko 
szereg bezładnie rozrzuconych znaków i zrozumiałem, że system 
„wisi”, Po dłuższym czasie dopiero udało mi się dostać na 
twardziela. Najgorsze przypuszczenia okazały się prawdą. 
Większość moich wspaniałych programów nie działała, mozolnie 
gromadzone pliki z danymi nadawały się tylko do wykasowania, 
Już wiedziałem, mój komputer został zaatakowany przez 
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A przecież można było tego uniknąć. 
Profilaktyka antywirusowa na pewno w zna- 
czńym stopniu zmniejszyłaby szansę na 
pojawienie się opisanego”wyżej zdarzeńia. 
Tylko że wciąż na świecie roi się od nie= 
wiernych Tomaszów. Dopóki taki nie dotknie 
(czytaj: dopóki jego komputer nie zostanie 
zainfekowany), dopóty nie uwierzy. Zresztą, po 
co mam-szukać daleko? Sam na własnej skórze 
przekonałem się, że bagatelizowanie tego 
problemu może doprowadzić do katastrofy. 
Dzisiaj z nostalgią wspominam poczciwego 
wirusa Tequila, ale wówczas gdy w najlepsze 
kasował oń po kclei wszystkie moje programy 
wcale nie było mi do śmiechu, Dlatego ważne 
jest, aby posiadać dobry program antywiru- 
sowy. Świetnie by było dodatkowo, aby pro- 
gram ten oprócz swych walorów w dziedzinie 
wykrywania i niszczenia wirusów, posiadał 
ciekawe opcje oraz przejrzysty interfejs. Takim 
narzędziem wydaje się być VIRUS SCAN. 








Wersja, którą w dalszej części bliżej 
zaprezentuję stworzona została dla środowiska 
Windows, ale program ten istnieje również pod 
DOS-a oraz OS/2. Spróbujmy 
uruchomić naszą nową apli- 
kację. Program przywita nas 
ładnym oknem, które tylko 
w pierwszej chwili może wydać 
się skomplikowane. W górnej 
części mamy pasek z opcjami, 
poniżej graficzne ikony najwa- 
żniejszych funkcji, a dalej znaj- 
dują sie okna wykorzystywane 
podczas” skanowania „dysków. 
Na samym dole mamy oncje 
zatrzymania programu i = co 
szczególnie ważne - drukowania 
raportów oraz” „czyszczenia” 
okien przed kolejnym testem. 
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Opis zaczniemy od ikon. W opcji Profiles 
ustalamy, jakie dyski będziemy sprawdzać 
(hard lub/loppy). Scan, jak się pewnie wszyscy 
domyślają, służy do rozpoczęcia testu. 
W Select wybieramy konkretne dyski, katalogi, 
a nawet pojedyncze pliki, które możemy spra- 
wdzać. Settings to bardzo ważna opcja, gdzie 
za pomocą odpowiednich ikon decydujemy 
0 najbardziej odpowiadającym nam działaniu 
programu, Zaraz po włączeniu otrzymujemy 
okno Contrals, w którym zaznaczamy 
rodzaj skanowania. Na przykład, czy mają 
być tylko sprawdzane pliki wykonywalne, 
zastosować szybkie przeszukiwanie (Turbo- 
Mode) czy sprawdzać tylko pliki „spako- 
wane” (FirusScan sprawdza również.pliki 
zip skompresowane). Trzy dolne przyciski 
pomogą nam dokonać wyboru oferując 
różne ustawienia w zależności od preferencji 


SHAREWARE 


użytkownika (normalnie, szybko lub dokła- 
dnie), Boczne ikony symbolizują bardziej 
zaawansowanie opcje. Action. ustawia, jak 
zareagować w przypadki wykrycia wirusa 
(wyczyścić zbiór lub w razie bardziej za- 
awansowanej infekcji skasować plik lub 
przenieść go-w bezpieczne miejsce). Inną 
przydatną opcją jest Repcrrs, która daje nam 
możliwość określenia tego, co ma być zawarte 
wkońcowym komunikacie (jaki wirus, w jakim 
pliku, jakie zauważono błędy itp.) 1w jakim 
zbiorze to zapisać, oraz określa działanie logu 
(ńotesu, w którym wpisują się wszystkie 
dokonane testy oraz-ich rezultaty), Falidation 
i Excepfions to już bardziej zaawansowane 
opcje ustawiania nowych kodów, rezydentnych 
plików, określania nowoinstalowanych progra- 
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mów, które mogłyby sygna- 
lizować fałszywe alarmy. 
Kolejna ikona w meni 
głównym,  Firus_ List, za- 
wiera spis wszystkich zna- 
nych programowi wirusów 
(jest ich bardzo dużo 
Dostajemy też ich chara- 
kterystykę (co infekują; ich 


: . wh 16 06 
rodzaj, rozmiar oraz czy Ridmic 
VirusScan jest-w stanie je EZ DT PŚ 
usunąć - tządko zdarza się, (wsie 


aby program nie potrafił wy= 
kasować wirusa). Schedule 
to bardzo przydatne narzę- 
dzie. Często zdarza się, że 
zapominamy sprawdzić pro= 
filaktycznie nasz komputer. 
Dzięki tej opcji możemy ustawić automatyczne 
skanowanie dysków, €o jakiś czas (na przykład 
- 0 tydzień o godzinie 17.35). W ostatniej 
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ikonie Activity Log znajduje się motatnik; do 
którego wpisywana jest cała historia testowania 
wykonywanego na dyskach, Możemy wyczy= 
tać tutaj, kiedy, co i z jakim 
wynikiem było skanowane 
na naszym komputerze. 
Górny pasek opejrw menu 
głównym zawiera te samo, 
cw ikonach. a także ma w 
opeji Fife możliwość za- 
pisania i odtworzenia dane- 
go ustawienia parametrów 
programu. Mam nadzieję, 
że wszyscy dostrzegają nie- 
bezpieczeństwo związane 
z wirusami, W pewnym 
okresie były one prawdzi- 
wą plagą. Teraz sytuacja 
wydaje się być opanowana, 
ale nie możemy całkowicie 
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zapomnieć o bezpieczeństwie naszych danych, 
Lepiej chtichać na zimne. Program taki jak 
VirusScan oprócz tego, że bardzo dobrze 
działa, jest w swojej pracy szybki i dokładny, 
jest również bardzo przyjaźnie skonstruowany: 
Interfejs Jżytkownika sprawia, że z takim 
narzędziem chce się pracować. Na koniec 
wspomnę również-o innym aspekcie sprawy 
związanej z wirusami. Jak doskonale każdy 
wie, co chwilę powstająnowe wirusy, ich coraz 
bardziej przebiegłe szczepy it mutacje. Aby być 
w pełni zabezpieczonym, należy co jakiś czas 
„odświeżać” wersję programu antywiruso- 
wego: W przypadku VirusScana nie jest to 
trudne. Autorzy podają adresy internetowskie 
oraz listę dealerów reprezentujących w danym 
kraju ich interesy. Jak się okazuje, również 
w Polsce mają oni swoje przedstawicielstwo. 
Arwięc do.boju. Gdy-wszyscy zabierzemy się 
do roboty, żaden wirus nie zagrozi naszym 
komputerom. Ale czy jest możliwe, aby kaźdy 
stał się tak od zaraz przezorny? Chyba nie, Tak 
więc pozostaje nam nasza własna profilaktyka 
i ochrona danych, w której, jak mniemam, 
bardzo pomoże nam VirusScan. 


Piotr Krzysztofik 


VirusScan V.2.2 
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informacji wizualnych. 


W Windows wykorzystano ten fakt przed- 
stawiając wszelkie informacje o strukturze sys- 
temu w formie graficznej. Najlepszym przy- 
kładem takiego podejścia do problemu wizu- 
alizacji danych jest wprowadzenie specyficz- 
nego elementu związanego z każdym plikiem 
- ikony. Nie sposób wyobrazić sobie, czym 
byłyby „okienka” bez tych drobnych, acz- 
kolwiek niezwykle pożytecznych obrazków. 
Jest ich mnóstwo; środowisko narzuca 
obowiązek przyporządkowania jakiejś ikony 
do każdego zainstalowanego pliku (jeżeli nie 
dopełnimy tego obowiązku, zrobi to za nas 
wybierając ikonę z własnych zasobów). 
W związku z niebagatelną rolą, jaką odgrywają 
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klucz do 


Dłaczego miliony użytkowników komputerów na całym świecie z takim entuzjazmem korzysta z systemu operacyjnego Windows? 
Jednym z największych atutów tego środowiska jest przyjazny i łatwy w obsłudze graficzny interfejs użytkownika (GUI). Nie od dziś 
wiadomo, że najlepiej rozwiniętym zmysłem człowieka jest wzrok, dlatego tak wielką nośnością odznaczają się wszelkie środki przekazu 


ikonki w graficznym systemie operacyjnym, 
pojawiła się potrzeba powstania specja- 
listycznego oprogramowania przeznaczonego 
do tworzenia i zarządzania nimi. Chciałbym 
polecić Państwa uwadze Icons Control - jedną 
z najlepszych aplikacji tego typu. Już na pier- 
wszy rzut oka program sprawia bardzo ko- 
rzystne wrażenie dzięki ładnej oprawie gra- 
ficznej. Trójwymiarowe okna i klawisze opcji, 
estętycznie i funkcjonalnie rozmieszczone ele- 
menty kontrolne i sterujące, przejrzysta struk- 
tura interfejsu użytkownika, wyrazista czcion- 
ka sprawiają, że aż chce się przystąpić do 
pracy. Głównym składnikiem okna roboczego 
jest duże pole podzielone na kwadraty, w któ- 
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rych wyświetlane są wszystkie ikony znajdu- 
jące się w bieżącym katalogu. Po lewej stronie 
umieszczono trzy mniejsze okienka służące do 
nawigacji po strukturze dysków i katalogów. 
W pierwszym pokazywany jest symbol akty- 
wnego napędu, w drugim otwarty katalog zaś 
w trzecim - pliki opatrzone odpowiednim roz- 
szerzeniem znajdujące się w owym katalogu. 
lcons Control rozpoznaje ikony zawarte 
w zbiorach * ico, *.bmp, a także zaszyte w pro- 
gramach wykonawczych exe i bibliotekach łą- 
czonych dynamicznie DLL. Rodzaj poszuki- 
wanych zbiorów (rozszerzenie ico, bmp, exe, 
dll) określamy ustawiając znacznik przy odpo- 
wiednim elemencie na panelu znajdującym się 
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poniżej listy plików, W lewym dolnym rogu 
możemy odczytać liczbę plików danego typu 
oraz liczbę zawartych w nich ikon, a ponedto 
znajdziemy tam kosz na śmieci, do którego 
można wyrzucać niepotrzebne ikony. U góry, 
nad polem, w którym wyświetlane są ikony, 
znajduje się pasek szybkiego dostępu do fun- 
kcji programu, Pierwsza z tych funkcji, 
symbolizowana przez kartkę papieru, służy do 
tworzenia nowej ikony, Po jej wybraniu uka- 
zuje się okno edytora ikon, w którym centralne 
miejsce zajmuje, na razie pusty, projekt obraz- 
ka. U góry widzimy grupę nerzędzi służących 
do rysowania. Są to kolejno: narzędzie do 
rysowania odręcznego, narzędzie do tworzenia 
linii prostych, narzędzie do tworzenia prosto- 
kątów, narzędzie do tworzenia wypełnionych 
prostokątów, narzędzie do tworzenia elips, na- 
rzędzie do tworzenia wypełnionych elips, na- 
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File Image Options 


rzędzie do wypełniania zamkniętych obszarów 
wybranym kolorem oraz narzędzie próbnika 
koloru (w okienku u dołu ekranu wyświetlany 
jest kolor piksela na który wskazuje kursor). 
Ponadto pasek narzędziowy zawiera opcję co- 
fnięcia ostatnio wykonanej operacji, zapisania 
efektu pracy na dysku pod podaną nazwą oraz 
opuszczenia edytora. Jeżeli chcemy zmody- 
fikować już istniejącą ikonę, wystarczy dwu- 
krotnie kliknąć na jej wizerunku, a uaktywni się 
edytor, w którym zamiast pustego miejsca bę- 
dzie umieszczony odpowiedni obrazek. Dwie 
kolejne funkcje służą do konwersji zbiorów za- 
wierających ikony z formatu bmp do ico 
(pierwsza) lub na odwrót (druga). Symbol apa- 
ratu fotograficznego związany jest z tak zwa- 
nym łapaczem ikon, który podobnie jak praw- 
dziwy aparat rejestruje migawkowy fragment 
rzeczywistości - w naszym przypadku zapisuje 
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do pliku obraz kwadratowego obszaru ekranu 
znajdującego się pod celownikiem. Za pomocą 
kursorów lub myszki możemy przesuwać ce- 
lownik po ekranie, klawisz PageUp służy do 
zwiększania rozmiarów celownika, PageDown 
do zmniejszania tychże wymiarów zaś ENTER 
lub lewy przycisk myszki pełni rolę spustu mi- 
gawki. W pełnej wersji programu istnieje 
możliwość wydruku projektu ikony, w tym ce- 
lu wystarczy użyć przycisku zaopatrzonego 
w wizerunek drukarki, Jak łatwo zgadnąć znak 
zapytania związany jest z opcją wyświetlającą 
informację o programie a chmurka z rozpaczli- 
wym wołaniem Help uaktywnia system pomo- 
cy. Równie przejrzysta jest wymowa ostatniego 
elementu paska narzędzi przedstawiającego 
otwarte drzwi (wyjście z programu). 
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Dzisiaj, zgodnie z zapowiedzią z ubiegłego miesiąca kontynuujemy wątek serii progra- 
mów 1$S Collection Series firmy Insight Software Solution służących do porządkowania 
różnych domowych szpargałów i ułatwiających życie hobbystom. Przedstawiliśmy już 
program SmartTracker Videos. Dzisiaj mowa będzie o narzędziu pomocnym dla kole- 
kcjonerów monet - SmartTracker Coins. 





Zbieranie monet to jedno z tradycyjnych 
i ciągle cieszących się wielkim powodzeniem 
hobby. Nunizmatycy w swoich kolekcjach gro- 
madzą wspaniałe monety, dzieła sztuki, bez- 
cenne okazy różnych form tego, so służy lub 
służyło jako środek płatniczy w różnych kra- 
jach. W swoich zbiorach posiadają ich setki 
i dziesiątki tysiący. W tym ogromie podstawo- 
wą rzeczą jest dokładne uporządkowanie sa- 
mych obiektów, jak i informacji o nich. Zdaje 
się, że w dzisiejszych czasach specyficzne al- 
bumy do monet oraz grube zeszyty z pożół- 
kłymi kartkami w kratkę nie muszą już być je- 
dynymi atrybutami pracy nunizmatyków. Pre- 
zentowany program ma za zadanie zapewnić 
tym hobbystom ład w ich zbiorach oraz umo- 
żliwić szybki, sprawny i łatwy dostęp do infor- 
macji o zasobach. Program instaluje się z po- 
ziomu Windows przez uruchomienie programu 
Setup.exe. Jeśli mamy inne produkty serii ISS 
Collection Series, to do grupy tej zostanie do- 





dana nowa ikona z nazwą programu, jeśli nie - 
wówczas taka grupa zostanie utworzona. Po 
kliknięciu ikony pokazuje nam się ekran pro- 
gramu (najpierw informacje o zasadzie share- 
ware). W jego skład wchodzi pasek menu z op- 





cjami, przyciski do „przemieszczania się” po 
strukturze programu oraz obszar, na którym 
zapisywane są informacje bazy danych. Całość 
ma budowę analogiczną do pozostałych 
programów, co zapewnia maksimum prostoty 
obsługi wszystkich po zapoznaniu się z choćby 
jednym z nich. Wciskamy przy- g 
cisk Addi przystępujemy do budo- 
wy naszej bazy danych. W oknie 
roboczym (Coin Input) wpisujemy 
dane o poszczególnych monetach. 
Znajdują się tu cztery grupy. 
W Description (opis główny) 
ustalamy, z jakiego kraju pocho- 
dzi moneta na podstawie informa- 
cji na niej zawartych. Oczywiście 
mogą być tutaj problemy z odga- 
dnięciem, czego dotyczy np. 
nazwa Filler czy Eesti. W tym 
celu wciskamy przycisk Find - po- 
kazuje się wówczas lista treści fi 
bibliotek programu (List Matnte- | 
nańce), gdzie dokonujemy identy- | 
fikacji - rozpoznajemy rodzaj wa- 
luty czy nazwę państwa w oryginalnym języ- 
ku. Tutaj wpisujemy rok, z którego pochodzi 
okaz (Tear - data + era - po czy przed Chry- 
stusem; jeśli nie mamy szczegółowych danych, 
wpisujemy przybliżoną datę), znak mennicy 
(Mint Mark), stan w jakim się znajduje moneta 
(Condition - tutaj znowu możemy otworzyć 
listę List Maintenance i „wzbogacić” informa- 
cje). Następna grupa to Miscellaneous - infor- 
macje o przeznaczeniu monety. Tutaj wpisu- 
jemy, czy była ona w oficjalnym obiegu czy 
była wybita z jakiejś okazji, z jakiego materiału 
jest wykonana, itd. W kolejnej grupie - Value 
- piszemy wszystko, co dotyczy wartości 
monety: cenę nabycia (Purchase Price), war- 
tość rynkową (Marker Value), wartość doda- 
tkową (Premium Price). Czwarta grupa to inne 
uwagi - Other, gdzie określamy, co znajduje się 
na monecie (Topic - znowu możemy skorzystać 
z listy Maintenance), jej wielkość (Quantity) 
i datę nabycia (Dare Acquired). Po kliknięciu 
Update już mamy pierwszą pozycję w naszej 
bazie danych. Można oczywiście tu zawsze do- 
konać zmian (np. po zmianie wartości rynko- 


wej monety), wystarczy wcisnąć przycisk Edit. 
Informację z bazy danych usuwa się przyci- 
skiem Delete. Podobnie jak w kolekcji video, 
przydatny jest przycisk Copy, dzięki któremu 
można przy wpisywaniu nowych elementów 
powtórzyć niektóre z poprzednich pozycji (np. 
kraj czy data). Najważniejsze opcje bazy da- 
nych to oczywiście przeglądanie oraz poszu- 
kiwanie informacji. W serii [SS służą do tego 
przyciski Viewer i Search. Po naciśnięciu tego 
drugiego określamy kryteria przeszukania bazy 
danych. Przeglądarka (Fiewer) porządkuje listę 
według określonych zasad, które konfiguru- 
jemy w oknie Coin Viewer Configuration - tu 
„mówimy” programowi, czy i w jakim porzą- 
dku mają być wyświetlane poszczególne kolu- 
mny (Column Order), ustalamy też ich szero- 
kość (Width). Decydujemy również o porządku 
sortowania. Oprócz tych wszystkich funkcji 
Smart Tracker Coins dysponuje jeszcze opcja- 
mi takimi jak /mport czy Ecport pozwalają- 
cymi na przenoszenie różnych informacji z i do 
naszej bazy danych w formacie AŚCII. Istnieje 
też opcja drukowania raportów, sprawozdań, 
zestawień z naszej bazy (Reports) oraz możli- 
wość zmiany kolorów poszczególnych elemen- 





tów programu (opcja Color z menu Oprions). 
Opisywany dzisiaj program to kolejne porę- 
czne i sprytne narzędzie dla kolekcjonerów, 
hobbystów, Dzięki niemu nunizmatycy będą 
mogli bez problemu utworzyć bazę danych 
o swoich zbiorach i mieć wszystkie potrzebne 
informacje zawsze pod ręką. 


Tony Finger 
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W naszym piśmie parę razy przedsta- 
wialiśmy programy ułatwiające nam 
poruszanie się w świecie pięniędzy (np. 
Portfel czy Bilans Domowy). Sztuka opra- 
cowywania budżetu domowego wciąż dla 

wielu Polaków jest czymś abstracyjnym. 
Może chociaż przy pomocy coraz częściej 
obecnego w naszych domach komputera 
uda się ten problem trochę przybliżyć. 
Dlatego trzeba zwrócić szczególną uwagę, 
gdy pojawiają się na horyzoncie „małe” 
programy, łatwe i przyjemne w obsłudze, 
niekoniecznie przytłaczające wymyślnymi 
opcjami, ale „sprytne” i wychodzące 
naprzeciw oczekiwaniom, Oczywiście pro- 
gramy naszej rodzimej produkcji. Warunki 
te spełnia Kasa Domowa. 
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Program ma strukturę ststemu połączonych 
baz danych, pomiędzy którymi wymieniane są 
informacje o stanie naszej domowej kasy. Po 
uruchomieniu w ekranie głównym możemy 
wybrać to, co chcemy aktualnie zrobić. Do 
wyboru mamy: przychody domowe, wydatki 
domowe, stałe opłaty, biians domowy, cele 
wydatków, zadania do wykcnania, notatki, wyj- 
ście z programu. Wszystk'e działania w pro- 
gramie polegają na wyborze odpowiedniej 
opcji oraz wpisywaniu czy modyfikacji we 
właściwych oknach informacji (generalnie 
najbardziej „funkcjonalne” są klawisze: Insert 
- dopisywanie, Enter - edycja i modyfikacja, 
Delete - usuwanie). „Dzia”a” jeszcze klawisz 
F2 - filtracja (segregowanie informacji o bu- 
dżecie wg. miesięcy czy lat;, ale tylko w wersji 
zarejestrowanej, Po wybraniu Przychody 
Domowe otwiera się okno z tabelką, w której 
wpisujemy: informację o dacie uzyskania przy» 
chodu (Data), wysokości przychodu (Kwota) 

oraz skąd otrzymaliśmy daną 

sumkę (Źródło). Wszystkie 
>, wpisy odncszą się oczywiście 
do danego miesiąca (można 
£o również „zmienić” wpi- 
sując inrą datę). Analogi- 
cznie przedstawia się 
tabelka dla opcji Fy- 
datki, z tym że tutaj 
wpisujemy, na co 
przeznaczyliśmy 
pieniądze: Dara, 
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Kwota oraz Cel, Cel 
wybieramy z listy, 
którą trzeba wcze- 
śniej ustalić na ekra- 
nie głównym (menu 
Cele Wydatków). 
Program automaty- 
cznie wpisuje sumę 
przychodów i wyda- 
tków. W kolejnym 
oknie - Stałe Wydatki 
- można ustalić, jaką 
sumę musimy odkła- 
dać regularnie co 
miesiąc, Wpisujemy 
tu, kiedy trzeba doko- 
nać wpłaty, wyso- 
kość zapłaty oraz jej cel. Opcja Bilans to 
gwóźdź programu. Wiadomo, że samo wpisy- 
wanie sum pieniędzy 
i opisywanie celów wy- 
datków na niewiele się MIR 
zda w obserwacji na- 
szego budżetu domo- 
wego. Niezbędny jest 
głęboki, perspektywi- 
czny oraz analityczny 
wgląd. W Kasie Domo- 
wej gwarantuje nam to 
właśnie Bilans, Mamy 
tu do wyboru dwa 
standardy, według któ- 
rych wyświetlane jest 
podsumowanie: Układ 
I jest prostym przedsta- 
wieniem przychodów, wydatków i ogólnego 
bilansu, Układ 2 to złożona prezentacja, która 
oprócz funkcji Układu 1 zawiera szczegółowe 
listy przychodów oraz wydatków podanych 
w kwotach i procentowo, Po wybraniu układu 
przenosimy się do okna, w którym decydujemy 
Jaki bilans chcemy znać: dla poszczególnych 
miesięcy czy całoroczny. W oknie układów 
poruszamy się za pomocą klawiszy kursora, 
pomiędzy tabelkami przełączamy się Tab - em. 
Kolejna opcja to Zadania. Jest to dodatkowa 
funkcja pełniąca rolę organizatora informacji 
osobistej. Po wpisaniu zadania jego treść 
można wywołać każdorazowo na ekranie 
głównym (F2), można też rozkazać, aby 
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program przy każdorazowym uruchomieniu ją 
pokazywał. W końcu Notatki. Aktywne są 
tylko w wersji zarejestrowanej. Przy ich 
pomocy można np. ustalić, w którym sklepie 
warto kupować, 

Ciągle brakuje polskich programów, mini 
baz danych do zarządzania informacjami, 
Nadal jest to wielkie pole do popisu dla 
programistów, bowiem popyt na tego rodzaju 
produkty będzie wzrastał. Jednak Kasie 
Domowej warto się przyjrzeć nie tylko dlatego, 
że „lepszy rydz niż nic”, Produkt Rafała Janika 
jest przyjemny w obsłudze, konsekwentny 
i przejrzysty, a przede wszystkim - bardzo 
przydatny. Bez bajerów, ale z głową! 


Emilia 











Funkcja Box z menu Drawing służy do ry- 
sowania prostokątów, Opposite corners - tu 
wybieramy przeciwległe krawędzie prostokąta. 
Centre and corner - najpierw określamy środek 
prostokąta, a następnie jedną z jego krawędzi. 
Corner and Centre - to samo, ale w odwrotnej 
kolejności, Paralieogram - rysowanie rombów. 
Wszystkie rysunki można oczywiście uzupeł- 
niać tekstami. W Drawing znajdziemy odpo- 
wiedzialną za to ikonę 7ext. Po jej kliknięciu 
ustalamy wielkość tekstu, jego pochylenie 





i zmieniamy rodzaj czcionki z normalnej na 
pogrubioną. Dane obiekty na rysunku można 
wypełnić zakreskowanymi liniami, do czego 
służy funkcja Hatch. Na początku zaznaczamy 
kontury obszaru, który chcemy zakreskować, 
po czym wybieramy wzorek z wewnętrznej 
biblioteki programu, przy czym Łoad library 
umożliwia „dogranie” biblioteki wzorów 
z Autocada. Następną funkcją rysowania jest 
tworzenie regularnych wielokątów. Podajemy 
tutaj Segment number - ilość boków wielokąta, 
wybieramy jego środek oraz ustalamy wiel- 
kość. Ten ostatni parametr możemy w dowo|- 
nej chwili zmienić za pomocą ikon /ncrease 
i Decrease, Do rysowania elips służy funkcja 


Ellipse. Za pomocą Centre and corner wybie- 
ramy środek elipsy i przeciągamy ją do właści- 
wych rozmiarów za pomocą drugiego punktu. 
Opposite box corners - zaznaczamy kontur pro- 
stokąta, a komputer wypełnia go elipsą o od- 
powiedniej wielkości. Ostatnią opcją z Dra- 
wing jest Fill - rysowanie obiektów dwuwy- 
miarowych. Po wybraniu konturu zapełniamy 
go jednolitym kolorem z palety. Druga funkcja 
z paska ikon reprezentuje opcję Transform - 
kolekcję narzędzi do przekształceń geometry- 


cznych. Tutaj możemy też wybierać, kasować 
i przetwarzać grupy obiektów. Marking to pod- 
stawowa opcja z Transform - służy ona do za- 
znaczania grup obiektów. Robimy to na wiele 
różnych sposobów: Cursor position - obiekty, 
które są w pobliżu zaznaczonego przez nas 
miejsca, Rectangle Window - otaczamy ramką 
te, które chcemy zaznaczyć, Partly inside - 
wybrane zostaną obiekty, które częściowo lub 
w całości „wchodzą” do ramki, Crossed by line 
- obiekty zaznaczamy przez przeciągnięcie 
przez nie linii prostej. Ponadto możemy 
zadeklarować dodatkowe warunki wyboru: By 
colour - według kryterium koloru, Ży layers - 
wybór ze względu na warstwę, na jakiej obiek- 
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ty są „położone”, By line pattern - kierujemy 
się rodzajem linii, jaką jest zaznaczony obiekt, 
By line widrh - pod uwagę bierzemy grubość 
linii. Operację wyboru obiektów można w łat- 
wy sposób cofnąć za pomocą funkcji Unmark, 
która składa się z dokładnie tych samych oncji 
co Marking. Po wybraniu grupy obiektów, mo- 
żemy je teraz poddać obróbce za pomocą nastę- 
pujących funkcji: Erase - wykasowanie grupy. 
Move - przesunięcie, Copy - skopiowanie zaz- 
naczonych obiektów w inne miejsce na ekranie, 
Copy from another window - skopiowanie 
obiektów z innego okna (innego rysunku), 
Mirror - odbicie lustrzane obiektów względem 
wybranej prostej, Rołate - obrót obiektów 
wokół zadanego punktu, Sfretch - powiększa- 
nie bądź pomniejszanie całej grupy, Połyline 
editor - zbiór funkcji umożliwiających dowol- 
ne manipulowanie krzywymi i grupami linii 
prostych. Operacje, które możemy tu wykonać 
są bardzo rozbudowane, bogatsze nawet od 
tych, które oferuje nam Corel Draw. Wszystkie 
czynności, które opisywaliśmy do tej pory po- 
legały na czasowym jedynie grupowaniu 
obiektów. Za pomocą funkcji Group łączymy 


je w nierozłączną całość, z powrotem ich roz- 


dzielenia dokonuje się za pomocą funkcji Split 
Group. Inne opcje dotyczące obiektów to: 
Array - kreowanie macierzy grup poprzez prze- 
suwanie ich na rysunku, Bend - wygięcie jedne- 
go lub wielu obiektów pod dowolnym kątem. 
Ostatnią funkcją z Transform jest Undo. Liczba 
kroków „w tył” jest praktycznie nieograniczo- 
na. Poniżej ikony młotka reprezentującej trans- 
formacje geometryczne znajdziemy opcję 
Amend, Służy ona do zmieniania pozostałych 
właściwości obiektów: kolor, padające światło, 
rodzaj linii oraz położenie na konkretnej war- 
stwie. Pierwsze dwie opcje z tej grupy - Mark 
i Unmark - są identyczne z tymi występującymi 
pod etykietką Transform. Repaint - zmienia 
kolor obiektu lub grupy wybranej za pomocą 
Mark. Change line style - tutaj dokonujemy 
zmiany rodzaju linii. Pierwszym krokiem jest 
wybór linii, do której ma być przekształcona 
grupa. Jeśli wybraliśmy większy zbiór 
obiektów, program poprosi o wyszczególnie- 
nie, które poddać przekształceniom (łuki, linie 
proste czy wielokąty). Change Layer - przy 
użyciu tej funkcji wybrane obiekt mogą zostać 
przeniesione na inną warstwę. Warstwę doce- 
lową wybieramy z okienka dialogowego. 
W tym miejscu możemy również stworzyć 





nowy poziom rysunku zaznaczając przy okazji, 
czy warstwa ma być widz'alna, Oprócz istnie- 
jących w obrębie rysunku obiektów, zaznaczo- 
ne są również miejsca, w których położone są 
tak zwane kamery (camera). Są to punktu wi- 
dokowe, z jakich możemy oglądać wybrane 
obiekty (na przykład pedczas renderingu). 
Adjust camera to dopasowanie parametrów ka- 
mery, Możemy zmieniać średnicę obiektywu, 
kąt apertury itd i tym samym powodować wy- 
cięcie określonego skrawka przestrzeni uchwy- 
conego przez naszą kamerę. Obok kamer, na 
trójwymiarowym rysunku możemy mieć do 
czynienia ze źródłami światła. Podczas cienio- 
wania, o czym będzie mowa w ostatniej części 
opisu, program kalkuluje światło padające na 
obiekt z dowolnych źródeł i tworzy jego reali- 
styczny, trójwymiarowy odpowiednik, Zazwy- 
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czaj źródła światła są zaznaczone na rysunku 
jako krzyżyki, Ostatnią opcję z grupy Amend 
jest Change Hatch i Change Text. Pierwsza 
z nich powoduje zmodyfikowanie zakresko- 
wanego obiektu, natomiast druga służy jako 
korektor atrybutów tekstu. Oczywiście wyko- 
nane w Amend operacje można odwrócić 
stosując Undo. Ponieważ Bcad to narzędzie do 
madelowania przestrzennego, toteż twórcy wy- 
posażyli go w zbiór funkcji zmieniających per- 
spektywę patrzenia wraz z selekcją obiektów 
widzialnych i ukrytych. Wszystko to odnaj- 
dziemy pod czwartą od góry ikoną - Fiewport 
Settings. Zoom Window - w aktualnej płasz- 
czyźnie obserwacji zostaje otwarte powię- 
kszone okno wyznaczone przez nas konturem 
prastokąta, Klawiszem F10 możemy wybrać 
jeden spośród trzech trybów pracy. Two 
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corners - tworzymy prostokąt zaznaczając jego 
przeciwległe krawędzie. Centre and corner - 
wybieramy środek i krawędź. Kolejną opcją po 
Zoom Windows jest Zoom All. Służy ona do 
maksymalnego powiększenia rysunku tak, aby 
obejmował on cały ekran. Zoom Custom 
otwiera okienko dialogowe pozwalające 
dokładnie wyspecyfikować perspektywę obser- 
wacji. Ustalamy tutaj powiększenie, skalę itp. 
Colourt Material - opcja częściowo zabloko- 
wana. W wersji komercyjnej posiada 
wyszczególnienie obiektów poprzez zmianę 
tekstury i tła. W wersji demo zmienić możemy 


jedynie kolor obiektów. Line style - wyświetla 


okno, które pozwala na zmianę rodzaju i sze- 
rokości linii, jaką są rysowane kontury 
obiektów. Z wewnętrzrej, dosyć bogatej biblio- 
teki programu można wybrać praktycznie 
dowolny typ linii. W opcji Layers mamy 
zawarte wszystkie funkcje przeznaczone do za- 
rządzania warstwami. Każdy obiekty jest przy- 
pisany do jednej, konkretnej warstwy - ich 
nazwy są wypisane w okienku, pojawiającym 
się po wywołaniu Łayers. Oprócz tego mamy 
tutaj - Remove Layer (usunięcie warstwy), New 
Layer (nowa warstwa), Rename Layer (zmiana 





nazwy warstwy), Kolejna funkcja po Łayers to 
Grid, czyli siatka. W Step by X,Y ustalamy 
odstęp pomiędzy oczkami siatki na osi X,Y. 
Grid Type - rodzaje siatek: kratki lub kropki. 
Snap - rysowanie z równaniem obiektów do 
siatki bądź do określonych koordynatów X,Y. 
End of line - kolejny obiekt jest dołączony do 
najbliższego końca linii. Midpoint - równanie 
do najbliższego środka linii lub wielokąta, 
Centre of a circle - wyrównanie do środka 
okręgu. Do zobaczenie w trzeciej i ostatniej 
części opisu Bcada. 


DeSteel 
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Istnieje wiele programów do testowania 
kart graficznych. Sprawdzają one ich szyb- 
kość czy też zgodność z określonym stan- 
dardem. Wszystko po to, aby praca na na- 
szym komputerze była jak najnajprzyjem- 
niejsza, żeby, według modnego obecnie ha- 
sła, to, co na monitorze było zgodne z tym, 
co istnieje w rzeczywistości. 


I chodzi tu nie tylko o kłopoty grafików .„po- 
ruszających się” na skomplikowanych aplika- 
cjach w stylu PhotoShop wśród setek odcieni 
danej barwy. Właściwe działanie karty graficz- 
nej ważne jest dla wszystkich, którzy rezultaty 
swojej pracy na komputerze przelewają na pa- 
pier przy pomocy drukarki. W testowaniu, 
w przyglądaniu się, sprawdzaniu, jak zacho- 
wuje się nasza karta graficzna ważne jest rów- 
nież, aby dobrze ćziałał monitor, aby na ekra- 
nie nie było żadnych zakłóceń, „brudnych” ko- 


Mania zakłóceń 





lorów i zakrzywień. Wiem, że najlepiej jest ku- 
pić za ładne parę milionów taką dwumegową 
kartę - szybką i zapewniającą rozdzielczość 16 
milionów kolorów. Ale przecież często można 
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po prostu, przy odpowiedniej manipulacji po- 
kręt'ami przy monitorze czy właściwie kon- 
figurując sprzęt, „wycisnąć” i z tego, co mamy 
całk em zadawalające „seanse graficzne”. Test- 
card for Windows umożliwia nam to. Program 
„składa się” z ośmiu plansz, na których poka- 
zują się układy wzorów i barw dzięki którym 
ustawiamy nasz monitor i określamy stan na- 
szej karty graficznej. Pierwsza plansza to Co- 
lour3ars. Pojawiają się tutaj paski wyświetlane 
w trzech standardach zapisu kolorów: czarno- 
biały, RGB oraz CMYK. Dzięki tej planszy 
możemy przede wszystkim sprawdzić czystość 
kolorów. Po kliknięciu prawym przyciskiem 
myszki w dowolnym miejscu ekranu lub po 
naciśnięciu spacji „wyskakuje” menu, gdzie 
wybreramy kolejne plansze. Następna z nich to 
Crosshatch - siatka 16 na 12, która służy do 
badania, czy na naszym monitorze linie proste 
są rzeczywiście proste i czy dobrze wyświet- 
lane są proste równoległe. Checkboard to czar- 
no-biała szachownica. Dzięki Circle spraw- 
dzaray odkształcenia „beczkowate”: wyświet- 
lany jest regularny prosty okrąg. Purity służy 
do zapełnienia całego ekranu jednym kolorem 
ze standardu RGB - czerwonym, zielonym lub 
niebieskim. Composite to ostatnia plansza, 
składa się ona z kompozycji wszystkich po- 
wyższych plansz i pozwala zbadać stan karty 
graficznej i monitora kompleksowo, Testcard 
for Windows to bardzo łatwy w obsłudze i dzia- 
łaniu a zarazem przydatny propgramik do ob- 
serwowania zachowania tego, co w naszych 
komputerach odpowiedzialne jest za „szatę gra- 
ficzną”. Pozwala na odpowiednie ustawienie 
kolorowych monitorów EGA/VGA/SVGA. 
Dzię<i niemu unikniemy wielu nieporozumień 
i przykrych niespodzianek. 


Henryk Broda 
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„Ładowacz” Larry, jak twierdzi autor gry, pochodzi z robotniczej rodziny zamieszkałej 
w Longview, Podobnie jak jego ojciec, a wcześniej dziadek, pracuje w jedynej fabryce 
w mieście. W dzieciństwie jego rodzice powtarzali mu, że może osiągnąć w życiu wszystko, 
jeżeli tylko będzie ciężko pracował. Lary zdecydował się więc pracować dodatkowo na 
nocnej zmianie. Dopiero o szóstej godzinie rano dzwony kościoła zwiastują koniec jego 
pracy. Niestety nie może on wrócić do domu, drzwi są w niedostępnym miejscu, Dzieje się Magaz yn zbudowany jest z różnych 
tak dlatego, iż jego współpracownicy pozostawili skrzynie i inne przedmioty w wielkim materiałów Oprócz zwy kłych ścian (WALLS) 
nieładzie, Larry potrafi dźwigać pojedyncze paczki i umieszczać je w odpowiednich miej- Modna apo ściany odpórne na wy buchy 
scach. Potrafi również (STEEL w AI I 5). Poza tym czasem pomiędzy 
: ścianami Znajdują się drewniane mosty 
(WOODEN BRIDGES). Larry. może przejść 








skakać, lecz tylko na wysokość mniej więcej jednej paczki, 


LSABER LARRY 


śD>ireetienn  <A>em Puzzie <S>ound  <R>gain 





przez taki most tylko raz - po przejściu on 


W magazynie, gdzie pracuje Larry możesz niej wspinać i zeskoczyć w dowolnym miejscu. : 3 2 
O j wy: ajaky i * : 5 znika. Obsługa programu jest bardzo prosta 
znależć różne przedmioty. Najczęściej Dynamit (TNT) posłuży nam do wysadzania ; i ZA dEWwiń E 
ł AT : A zy RA ZS TĘ Strzałkami kursora wyznacza się kierunek 
znajdziesz tam paczki (BOXES). Larry może ścian. Użycie dynamitu następuje po ze” Cas. j ; 
ć p 3 R u STA, MSZY Y: i poruszania się Larrego, przy czym strzałka 
nosić taką paczkę, skakać z nią oraz umie naciśnięciu klawisza T i wskazaniu kierunku 


„w dół” powoduje zabranie i upuszczenie pa- 
czki, a naciś 






szczać w pustym miejscu. Jeżeli w n zynie detenacji. Dynamitem nie można zniszczyć 





tięcie strzałki „w górę” powoduje 





ajdują się balony (BALOONS), to Larry stalowej ściany (STEEL WALL). W nie- skok. Teraz już można chyba zacząć pomagać 
: a ż : z Ą 1 SKOK. leraZ | ożna chyba zacząć p ge 
BOBO POPYCZAĆ W prawy wilgo LUD W dół tórych pomieszczeniach znajdują się prze- Larremu wydostać się z fabryki. Jeszcze tylko 
3 i R E „ATE! iw 8 SIĘ ć YKIL. JE | 
łączniki (SWITCH) za 


dodam, że dla trzech pierwszych Puzzli (bo tak 
nazywają się poziomy gry), po naciśnięciu 
klawisza „?” Larry pokazuje sam, jak można 
mu pomóc, A więc do roboty, 












LOADER LARRY bu Soleau Software (C)1445 pomocą których można 
wyłączyć generatory wy- 





sokiego napięcia. Owe 

generatory stanowią naj- 

większye niebezpieczeń- Zi 
PO Wojtek 

stwo dla Larrego. Bliski 

kontakt z generatorem koń- 






czy się tragicznie 
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<D>ireetions  <hi>e« Puzzie <S>ound <A> 


ZE Paczka Balony 












Jeżeli Larry nie nosi paczki, może również | Drabina r. Dynamit 
złapać balony i wzlecieć do góry. Niestety 
4, jeżeli natrafią na przeszkodę. - OCE m -ZRÓ EZZEZEZW = 





balony pęk: 
I jeszcze jedno - w czasie lotu nie można uży- 5 EL >irectioms  CH>em Puzzie  <G>ound CA>gain <d>uit 
wać dynamitu (TNT). Innym użytecznym 
przedmiotem jaki można znaleźć, jest drabina 
(LADDER). Uaktywnienie drabiny następuje Stalowa ściana 


po naciśnięciu klawisza L. Larry może się po 
EM Przełącznik 
_|0W0EE LARRY ||| bu Soleau Softuare . 3,05 DOS 
3% Wysokie napięcie / William Soleau 
EGA / VGA 
KE b0 1403 
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Pistolet przyjemnie ciążył w dłoni ale da- 
wał złudne jedynie poczucie bezpieczeń- 
stwa, On wiedział, że to nie zagwarantuje 
mu przeżycia. Jednak malutka szansa na 
to, że uda się przetrwać tę szaleńczą próby 
i wydostać się stąd pozostawała. Bardzo ni- 
kła, ale lepsza taka niż żadna. Po drugie 
ufał swojej kondycji fizycznej, refleksowi 
oraz łutowi szczęścia; który pozwolił mu do- 
tychczas zachować życie. Popatrzył przed 
siebie. Tam czekali na niego wrogowie - 
zachłanni w swojej chęci mordu. Co jeszcze 
może go spotkać. Już niedługo się przekona. 

wara 


Postąpił krok do przodu. Refleks błysku pio-. 
runa, który w tym momencie rozświetlił niebo, 
odbił się na czymś dużym, metalowym, leżą- 
cym kilka metrów przed nim pod ścianą, Przy- 
pominało to rurę lub ....Dreszcz podniecenia 
przebiegł mu po plecach. Dwa szybkie skoki 
i jego spragnione dłonie podniosły TO. Pistolet 
rakietowy z zapasem kilku pocisków! Poczuł 
tą niesamowitą siłę ognia i śmiało pi U 


przed siebie, Od razu z dwóch stron zobaczył 
LJ 


”. 


zbliżających się mężczyzn. Byli jeszcze zbyt 
daleko, by go trafić. Nacisnął spust dwa razy. 


— Pociski naprowadzane termicznie pomknęty ku 


swemu przęznaczeniu. DWA wybuchy oraz od- 
| dłon 4 
+=2l SSE" 
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palenie kolejnych rakiet zlało się prawie w je- 
den odgłos. Krew i szczątki ciał czterech ludzi 
zostały rozrzucone w promieniu kilkunastu me- 
trów. Rozejrzał się. Z prawej strony zobaczył 
dwie paczki jedzenia. Potrzebował energi te 
kilkaset kalorii które połknął w mgnieniu oka 
dało mu ją. Nie tracąc zbyt wiele czasu skie- 
rował się do drzwi. Otworzyły się z lekkim 
zgrzytem. Zobaczył słupy ognia, które zagra- 
dzeły mu dalszą drogę. Zadziałał instynkto- 
wnie. Robiąc niesamowite uniki, pomknął jak 
strzała l zmyjóciu, W biegu strzelił dwa razy 
nie pudłując. Wyminąłtczeciego mężczyznę. 
pilenić iężar ciała na lewą ROgĘ, prawą ręką 
odrzucił nieprzydatną już rakietnicę i odwra= 
cając się wyciągnął pistolet. Człowiek nie zdą- 
żył stze1 PAY pociski po go nazi 

mię. Za kolejnymi dzrzwiami ich kilki 


nastu: NA qe zimnej krwi zabijał ich 
let. wnym momęncie zauważył karabin 


aszynowy. Jego radosny terkot dodał mu wia 


ry i odwagi, Wrogowie padali jak muchy, a on 


i broń. Penetrował najbardziej niedostępne 


a FH An 2 a 
| 


kamarki, gdyż właśnie. tam najczęściej znaj- 
dowały się cenne rzeczy. Najpierw był to 
karabin i pistolet rakietowy, potem jeszcze inna 
broń. Potrójne rakiety z laserowymi celowni- 
kami siały straszliwe spustoszenie wśród jego 








_ przedzierał się da przodu. Po ajdow. 
różne przyd e przedmioty jedzen A 
? 


a 
gów, Możliwość unoszenia się pozwoliła 
kotrolówać mu sytuację z powietrza. Niesa- 
mowite zaklęcie d dąło rrbźliwość unicestwienia 
s deh w zasięgu dłoni. Znalazł klucz, któ- 

ry pasował do... Nie, nie stopie na tym prze- 
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gr + 
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a z 
cież polega moja rola, abym opowiedział, co 
było dalej. Chciałbym Was, drodzy czytelnicy, 
zachęcić pe prostu do samodzielnego spróbo- 
wania-swoich sił w grze RASE OF THE 





naturalistyczne (np. rozłatujące się na wszys 
stkie strony szczątki ludzkie), ale nie czas tu na 
etyczne rozważania (pomijając to; żę dla wielu 
łarganiepraw etykimoże być raczej zachetą do 


gry niż argumentemo=pszediw niej). Na 





4% 


zakończenie, nie tracąc czasu (nie mogę się już 
doczekać ponownego uruchomienia RISE OF 
THE TRIAD; czeka tam na mnie zapisany 
pewien wysoki poziom, do którego dotarłem) 


TRIAD. A ząpewniam Was, jest do czego: Po-= „dodam, że jak każda przyzwoita Doomopodob- 


mimo tego, że Doom-owe gry miały już swoje 
chwile świetności, ich twórcy wciąż zaskakują 
nas nowymi pomysłami. W omawianej grze 
ilość różnego rodzju tricków jest bardzo duża, 
Gra straszliwie wciąga, a możliwość zapisy- 
wania kolejnych osiągniętych etapów sprawia, 
żę biedny człowiek nie wie, kiedy przerwać, 
Dopracowane szczegóły oraz bardzo dobre 
efekty graficzne wpływają na realizm akcji. 
Możliwe, że niektórzy uważaliby je za zbyt 


DUWYULOJAUW. 





na pra, również i la ma możliwość łączenia się 
kilka uż ików przez sieć, co jeszcze bar- 
dziej podnosi jej atrakcyjność. Tak więc do 
roboty. Lufa mojego karabinu już ostygła, 
a bardzo tego nie luki? 

Sfinks 
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Album Song Options 
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Na łamach miesięcznika PC Shareware 
swego czasu były opisywane programy do 
przeglądania plików wideo oraz plików 
graficznych. łdeą przewodnią takiej 
przeglądarki, jak wszyscy wiemy, jest zaz= 
wyczaj grupowanie plików w ałbumy, na 
przykład tematyczne, dyskowe itp. Każdy 
album składa się z tak zwanych słajdów - 
pomniejszonych odpowiedników oryginal- 
nych obrazków. Dzięki albumowej orga- 
nizacji zyskuje się dużą przejrzystość zbio- 
rów, co w rezultacie daje lepszą orientację 
w setkach plików zalegających nie wiado- 
mo gdzie i po co. 


Ale w obecnych czasach mamy do czynienia 
już z nowym trendem (w Polsce wciąż 
egzotycznym), gdzie pecet używany jest nie do 
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podglądania obrazków, ale do tworzenia, bądź 
też odsłuchiwania muzyki. Cechą łączącą te 
dwa wymiary rzeczywistości, którą od dawna 
już nazywa się multimedialną jest oczywiście 
duża „pamięciożerność” zasobów, w których 
informacje są przechowywane. Nic więc 
dziwnego, że natychmiast po rozpowszechnie- 
niu pierwszego taniego klonu Soundblastera 
powstały wyspecjalizowane programy do 
organizacji plików dźwiękowych. Oczywiście 
odtąd każdy szanujący się posiadacz karty 
muzycznej i stacji CD-Rom chce w swoich 
posiadać narzędzie typu. 
Pozwolą Państwo, że zaproponuję tutaj taką 
bardzo przydatną podczas pracy z dźwiękiem 
aplikację. Juker 6.0 to programik praktyczny 
i przyjazny dla użytkownika. W jego oknie głó- 
wnym mamy do dyspozycji najczęściej uży= 
wane Bardziej rozbudowane pod 


zbiorach tego 


opcje. 


Jdziemy 


względem możliwości wyboru jest menu głó- 
wne, dzięki któremu przede wszystkim łączy- 
my dwie najważniejsze chyba funkcje 
odsłuchiwanie plików dźwiękowych oraz ich 
późniejszą organizację. Junkera możemy zain- 
stalować w jednej z dwóch wersji: szesnasto- 
bitewej przeznaczonej dla Windows 3,x oraz 
wersji 32-bitowej dla Windows 95 (ta druga 


Jest oczywiście wielokrotnie szybsza i wydaj- 


niejsza). Juker, podobnie jak przeglądarki gra- 
ficzne, ma strukturę albumów. Danym albu- 
mer jest tutaj zbiór plików dźwiękowych ściś- 
le ze sobą powiązanych. Albumy wykorzystuje 
się bardzo prosto i szybko. Po otworzeniu zapi- 
sanego na dysku albumu Juker wykona za nas 
całą resztę. W trybie standardowym „reszta” ta 
polega na odsłuchiwaniu po kolei zawartości 
całego zbioru. Nie znaczy to, że bardziej wy- 
brecni nie mają tutaj okazji do wyszalenia się 

mogą na przykład zdefiniować pożądaną kolej- 
ność plików, włączyć tryb losowania kawał- 
ków (Shuffle) i „zamieszać” w innych mniej 
ważnych opcjach. Przejdźmy do konkretów, 
Juker obsługuje dwa najpopularniejsze formaty 
dźwiękowe: WAV - pliki z zapisanym cyfrowo 
dźwiękiem oraz MID - pliki muzyczne zawie- 
rające komputerowo brzmiące „muzyczki”, 
które są generowane w czasie rzeczywistym 
przez układ karty dźwiękowej OPL (w pliku 
Mid zapisane są jedynie rozkazy dla procesora, 
a nie jak w przypadku Wav całe próbki 
dźwięków). Dodatkowym atutem Jukera jest 
możliwość odtwarzania plików wideo nagra- 
nych w standardzie AVI. Przed odpaleniem 
programu musimy się upewnić, że zostały zain 

stalówane wszystkie niezbędne drivery 
i sterowniki karty muzycznej w systemie Mi- 
crosoft Sound for Windows. Jeśli tak będzie, to 
tuż po wgraniu Jukera spotka nas miła niespo- 
dzianka w postaci przyjemnej dla ucha mu- 
zyczki, która pochodzi z pierwszego domyślnie 
zainstalowanego albumu, Składa się on z pięciu 
plików MID, których lista pokazana jest w ok- 
nie poniżej menu głównego. Jeszcze niżej zna- 
danym albumie. 
Pierwsze dwie liczby oznaczają czas danej mu- 
zyczki. Następne - jej długość. Seng informuje 
nas, którą pozycję w albumie posiada dany 
plik. Total - informuje, z ilu plików składa się 
album. Każdą muzyczkę możemy oczywiście 
dowolnie „przewijać”, Najłatwiej jest to zro- 
bić przez zmianę pozycji kursora na belce, 
które pokazuje, ile taktów „upłynęło” podczas 


informacje o 


W świecie dźwięku 
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odtwarzania danego pliku. Możemy również 
skorzystać z odpowiednich przycisków. Aby 
zatrzymać odtwarzanie, wciskamy Stop lub 
Pause. Play - zaczynamy odgrywanie bieżą- 
cego pliku, W celu przeskoczenia do następnej 
pozycji w albumie naciskamy przycisk obok 
klawisza Stop, Włączenie następnego klawisza 
powoduje zapętlone odgrywanie tej samej mu- 
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"Song Pisy 
MIDI Auta Reset 


v Auto Save Album 
Save as Relative Paths 

w Allow Duplicates 
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zyczki. Głośność kontrolujemy belką Volume, 
tylko wtedy jednak, gdy nasza karta ma wbu- 
dowany programowy mixer. Ixony strzałek Gó- 
ra, Dół, Lewo służą do ustalania kolejności od- 
twarzania dźwieków: podświetlamy kursorem 
dany plik z listy, a następnie wciskamy jedną 
ze strzałek. Ostatnie trzy przyciski znajdują się 
w dolnym rogu okna: ikona z nakładającymi się 
dokumentami służy do dołączania nowych pli- 
ków do albumu, przycisk z przekreślonym 
kwadratem przeznaczony jest do usuwania 
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z albumu aktualnie podświetlonej, dzięki ostat- 
niej ikonie możemy wykasować podświetlony 
utwór zarówno z albumu jak i z dysku. Są to 
wszystkie podstawowe opcje Jukera, wystar- 
czające w zupełności do dowolnego poruszania 
się po świecie dźwięku. Teraz zejmiemy się op- 
cjami rzadziej spotykanymi, które znajdziemy 
w menu głównym programu, Opcje pod hasłem 
Album zawierają 
wszystko to, co po- 
trzebne jest do zarzą- 
dzania poszcze- 
gólnymi albumami. 
New - stworzenie no- 
wego albumu. Open - 
otwarcie albumu za- 
pisanego na dysku. 
Save/Save As - nagra- 
nie albumu. Close - 
zamknięcie. Delete - 
skasowanie z dysku. 
Opcja Mainrain po- 
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v Save Settings on Exit Volume BarOff Alt+2 A SP akii: 

Save Settings Now Sliders Off Alt+3 ES a 

[EJ vame hab O pes + see 4 | - touje pliki 
Buttons Off Al+5 Sort - sortuje pliki 

- | Menu Oft Al+7 według ich nazw. 

p aaa hdi sig Shugjle - przypadkowe 
Custom View  Al+C wymieszanie  obie- 

Save Cust. View Alt+S któw w albumie. 





Clear - wyczyszcze- 
nie zawartości albumu. Remove Duplicates - 
usunięcie plików które są w albumie zdublo- 
wane. Properties - informacje a aktualnym 
albumie. Aby powrócić do poprzednia odtwa- 
rzanych albumów, sięgamy do Recent Albums 
(ostatnie albumy). Opcja Song praktycznie nie 
zawiera w sobie nic nowego ponad to, co 
występuje w oknie głównym programu, 
Przejdźmy zatem do opcji Oprions. Są w niej 
zawarte wszystkie ustawienia dotyczące stylu 
odtwarzanych kawałków, W Song Play znaj- 


dziemy Continous Loop - kiedy ustawienie to 
Jest aktywne, po zakończeniu odtwarzania os- 
tatniego p iku w albumie program rozpocznie 
cały cykl od nowa. Random Order - odgrywa- 
nie plików w przypadkowej kolejności, 
Elapsed Time - przełączanie wyświetlacza 
pomiędzy trybami: czasem, jaki pozostał do 
zakończeria utworu oraz czasem trwania 
utworu. Awfo Play - po wgraniu albumu pro- 
gram automatycznie zaczyna go odtwarzać. 
Kolejna opcja to Midi Auto Reset, Ma ona 
wpływ na odtwarzanie plików MID, Ponieważ 
niektóre rauzyczki pozostawiają w pamięci 
syntezatora MIDI własne ustwienia, na przy- 
kład głośneść kanałów, konieczne jest niekiedy 
przywrócenie poprzednich ustawień. Dostępne 
są trzy możliwości kasowania ustawień midi: 
Standard, Full, Custom. W ostatniej należy 
własnoręcznie stworzyć plik reset.mid. Stan- 
dard i Full oczywiście różnią się zakresem 
kasowania Następna opcja Save as Relative 
Paths umożliwia nagranie poszczególnych 
obiektów co albumu z zachowaniem właści- 
wych ścieżek dosa. Jeśli opcja nie jest zazna- 
Cczona, Lo naamy do czynienia ze względnymi 
ścieżkami, dla których punktem odniesienia 
jest położenie pliku albumalb. Allow 
Duplicates - pozwala na dopisywanie do al- 
bumu plików, które już w nim istnieją, Powie- 
lone pliki mają ten sam status, co pozostałe 
obiekty albumu. Dla tych, którzy mają własne 
wizje na temat tego, jak powinien wyglądać 
program da odsłuchiwania plików dźwięko- 
wych, przy z0mo0cy Jukera mogą wcielić swoje 
pomysły w życie - wystarczy program, odpo- 
wiednio (naprawdę wielostronnie) zmodyfi- 
kować. Wystarczy poszukać odpowiednich op- 
cjjw Opr.ons: Elements, Size and View, 
Controls. J aker jest niezbędnym programem 
dla posiadaczy komputerów multimedialnych, 
Jak na prog*am Shareware trzeba przyznać, że 
pod względzm swojej konstrukcji może zaim- 
ponować nawet posiadaczom superaplikacji do 
tworzenia i generowania dźwięku. O jego nie- 
acenionych zaletach miałem okazję przekonać 
się zwłaszcza gdy pewnego dnia otrzymałem 
w prezencie płytkę CD wypełnioną po brzegi 
najróżnieszymi plikami dźwiękowymi i mu- 
zycznymi. -ylko dzięki Jukerowi nie osiwia- 
łem z nadm aru bitów pod sufitem. 
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Każde dziecko wie, że istnieją dwa 
rodzaje magii: czarna - służąca do czynie- 
nia zła oraz biała - stworzona by pomagać 
ludziom. Oba odcienie wiedzy tajemnej 
znajdują swoich wyznawców; nikomu nie 
życzę spotkania na swej drodze złego maga, 
lecz kontakt z dobrym czarodziejem może 
być wydarzeniem nadzwyczaj pomyślnym. 
Niedawno odnalazłem jednego z dobro- 
dusznych magików-filantropów i chciał- 
bym opowiedzieć o tym spotkaniu. 


Label Wizard jest narzędziem bardzo 
wszechstronnym, wspaniale spisuje się zarów- 
no w biurze, gdzie stanowi nieocenioną pomoc 
w prowadzeniu korespondencji, jak i w domu. 
Za jego pomocą możemy bez trudu wydruko- 
wać estetyczne etykietki na dyskietki kompu- 
terowe, kasety audiofoniczne i videofoniczne 
lub przeznaczone do adresowania przesyłek 
pocztowych. Okno robocze zostażo podzielone 
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na dwie strefy: u góry możemy zobaczyć pole 
edycyjne służące do wprowadzania tekstów na- 
pisów mających znaleźć się na etykietach, zaś 
poniżej - panel kontrolny obrazujący kształt 
tworzonego projektu, Przełączanie pomiędzy 
tymi strefami odbywa się za pomocą myszki. 
Po uruchomieniu programu oraz za każdym 
razem, gdy otwieramy nowy projekt, ukazuje 
się okno dialogowe New, w którym za pomocą 
polecenia Open Tempiate należy wybrać sza- 
blon określający rodzaj, kształt i rozmieszcze- 
nie na stronie naszych etykiet (do programu 
dołączono zestaw gotowych wzorców zapisa- 
nych w zbiorach opatrzonych rozszerzeniem 
Iwt), po czym na panelu kontrolnym ukaże się 
obraz strony wypełnionej pustymi etykietami 
odpowiednimi dla wybranego wzorca, Teraz 
możemy wpisywać w nie stosowne informacje 
wykorzystując szeroki wachlarz opcji progra- 
mu zawartych na pasku roboczym. 
1. Wspomniane już polecenia New otwie- 
rające nowy dokument i decydujące 
0 przyjętym szablonie. 
2. Open - odczyt uprzednio stworzonego 
projektu zapisanego na dysku w pliku 
z rozszerzeniem |wl. 
[-] 3, Save - zapisanie efektu pracy na dysku. 
_J Przy pierwszej próbie dokonania zapisu 
otwierane jest okno dialogowe Save File As 
pozwalające na wpisanie nazwy pliku, w któ- 
rym nasz projekt będzie zapisany oraz ścieżki 


dostępu do niego. Później kliknięcie owej iko- 
ny spowoduje zapisanie pliku z domyślnymi 
parametrami (zmiana nazwy lub ścieżki do- 
stępu możliwa jest za pośrednictwem polecenia 
File/Save As). 


— File Edt View Panei Window Help 
14 


SILVER SHARK 
'53-602 Wrocław, 


/ SILVER SHARK 


[A] 4. Podgląd wydruku - opcja umożliwia- 
jąca obejrzenie przewidywanego wyglą- 
du strony po wydrukowaniu. Z poziomu okna 
podglądu możemy rozpocząć proces drukowa- 
nia Print, przejść do następnej Nexr Page lub 
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poprzedniej Prev Page strony, włączyć tryb 
wyświetlania dwóch stron równocześnie (Two 
page), powiększyć (Zoom ln) lub pomniejszyć 
(Zoom Out) obraz strony oraz powrócić do 
głównego okna roboczego Label Wizard C/ose. 
5, Rozpoczęcie drukowania, po kliknięciu 
tej ikony wyświetlane jest standardowe 
okno dialogowe menedżera wydruku. 
6. Wytnij - polecenia związane z edycją 
tekstów umieszczanych w obrębie po- 
szczególnych pól etykiet. Wycina zaznaczony 
fragment tekstu i umieszcza go w schowku sys- 
temowym. 
R 7. Kopiuj - kopiuje zaznaczony fragment 
tekstu do schowka. 
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18, Wyrównanie tekstu do prawej - pos- 
[a] zczególne wiersze będą wypisywane 
w ten sposób, by zawsze kończyły się na końcu 
linii. 

19. Przełączanie pomiędzy trybem List 
a] i Paragraph W trybie List (przyjmowa- 
nym domyślnie) tekst jest automatycznie roz- 
mieszczany w polu tak, by wypełnił całą jego 
szerokość. Znak nowej linii (ENTER) jest 
w tym trybie ignorowany. W trybie Paragraph 
możemy swobodnie przenosić fragmenty tek- 
stu do nowej linii przez wciśnięcie klawisza 
ENTER. 

20. Ustawienia marginesów w aktywnym 
polu. W oknie dialogowym związanym 
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8. Wklej - umieszcza zawartość schowka 
za bieżącą pozycją kursora, 

9. Wybór czcionki; decydujemy o kroju 
[EF] czcionki używanej do drukowania tekstu, 
jej rozmiarze oraz stylu. 

10. Zwiększenie rozmiaru czcionki w ak- 
tywnym polu - kliknięcie tego przycisku 
powoduje natychmiastowe zwiększenie wszyst- 
kich liter w aktywnym polu c jednostkę, pozos- 
tałe parametry czcionki pozostają bez zmian. 

11. Zmniejszenie rozmiaru czcionki w ak- 

tywnym polu. 

12. Przełącznik pogrubienia liter - za jego 
pomocą możemy wytłuścić tekst w ak- 

tywnym polu. 

13, Przełącznik pochyłenia liter - umo- 
żliwia wpisywania tekstu kursywą. 

14. Przełącznik podkreślenia - tekst może 

zostać podkreślony. 

15, Przełącznik przekreślenia - litery tek- 
EJ stu zostaną przekreślone w połowie. 
[E] 16. Wyrównanie tekstu do lewej - wpi- 

sywany tekst będzie tak sformatowany, by 
kolejne wiersze zaczynały się zawsze od 
początku linii. 

17. Centrowanie - tekst »ędzie umieszcza- 
[=] ny symetrycznie względem środxa linii. 
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z tą opcją możemy określić odstęp pomiędzy 
tekstem a górną, dolną, lewą i prawą krawędzią 
pola. 

21. About - wyświetlenie krótkiej infor- 

macji o programie. 

22, Kontekstowy system pomocy - po kli- 

knięciu tej ikony pojawia się nowa syl- 
wetka kursora, za pomocą którego możemy 
wskazać jeden z elementów okna roboczego 
programu i uzyskać informacje na jego temat. 
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Dzięki rozwojowi multimediów na doku- 
czającą chyba wszystkim (najczęściej użyt- 
kownikom komputerów) chorobę „braku 
czasu” wynaleziono proste i skuteczne le- 
karstwo. Szybko pojawiły się różnego ro- 
dzaju komputerowe budziki i alarmy, które 
wykorzystując kartę dźwiękową w klasycz- 
ny sposób przypominają nam o zadaniach 
do wykonania. 


W tym miejscu na scenę weszła firma 
Pocked-Sized Software ze swoim Talking 
Clock czyli „gadającym” zegarem. Program 
powstał przede wszystkim z myślą o użytko- 
wnikach 32-dwu bitowego środowiska typu 
Windows'95. Talking Clock instaluje się z po- 
ziomu Windows po uruchomieniu programu 
setup.exe. Po kilku sekundach mamy już nową 
grupę - Talking Clock 2 i możemy przystąpić 
do pracy - zaprogramowania zegara. Program 
ma być przede wszystkim funkcjonalny, toteż 
nie są mu potrzebne żadne masywne i potężne 
super opcje - jego obsługa jest dziecinnie 
prosta. W skład jego ekranu wchodzi „tarcza” 
zegara z paskiem menu (File, Setup, Help) na 
górze. Dzięki File zamykamy program, w Se- 
tup ustalamy format wyświetlania godziny (12- 
sto lub 24-0 godzinny), włączamy i wyłączamy 
dźwięk oraz wybieramy czcionki dla „tarczy” 
zegara, Talking Clock może informować nas 
o upływającym czasie. W formacie *.wav (pli- 
ki te to główna część składowa programu) na- 
grane są „anonsy” o aktualnym stanie zegara, 
które podawane są co piętnaście minut - go- 
dzina oraz minuta. To tyle. Talking Clock sku- 
tecznie uświadamia nam, że czas nie stoi 
w miejscu. Jego zaletą jest, że został napisany 
dla najnowszych trzydziestodwubitowych sys- 
temów. Oczywiście, nie ma potrzeby używać 
go w Windows*'95 razem ze zegarem systemo- 
wym. Jednak dla Windows NT czy dla Win- 
dows 3.1 „poszerzonym” o coraz modniejszy 
zestaw Win32 Applications, jak znalazł. 


Henryk Broda 
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Skrupulatne notowanie, ustalanie termi- 
nów spotkań, zapisywanie numerów tele- 
fonów, adresy kontaktowe, nazwiska, naz- 
wy firm i daty. To jest świat współczesnego 
businessu, Potok informacji, nad którą nie 
można zapanować, nie można ... ale trzeba, 


Pisaliśmy już parokrotnie w PC Shareware, 
jak łatwo z tej opresji wychodzą użytkownicy 
komputerów, którzy posiadają programy do 
zarządzania informacją osobistą. Poświęci- 
liśmy parę milionów znaków na opisywanie 
produktów, które za cenę kilku procent tego, co 
trzeba zapłacić za potężne Schedule+, Lotus 
Organizer czy GoldMine, oferują nam wiele 
z ich możliwości. Mówiliśmy więc i o SnPla- 
nerze, o Time and Chaos czy o polskich 
sympatycznych programikach spełniających 
podobne funkcje (Portfel, Bilans Domowy czy 
prezentowana obecnie Kasa). 
Business StartManager to klasyczny PIM 
Oferuje nam zestaw funkcji do planowania, 
porządkowania, szukania i łączenia ze sobą 
różnych wydarzeń w życiu osobistym jak i za- 
wodowym. Jednak w przeciwieństwie do 
innych aplikacji tego typu, działa w niesłycha- 
nym otoczeniu - w DOS-ie. Zadnych zatem 
„złap i upuść”, żadnej wielozadaniowości - czy 
można sobie wyobrazić większe wady PIM-a? 
Uważam, że w przypadku programu Johna 
Linnabary'ego jest to jednak żle zadane 
pytanie. Dlaczego? Business StariManager to 
aplikacja, w skład której wchodzi szereg naj- 
częściej samodzielnych (można je uruchamiać 
osobno) podprogramów, Na tle zintegrowa- 
nego interfejsu użytkownika możemy zatem 
używać: książkę telefoniczną, bazę danych, lis- 
tę zadań do wykonania, dziennik, kalendarz, 
kalkulator. Jest to swoisty system relacyjnych 
baz danych, Program zawdzięcza swoją nazwę 
funkcji, którą może pełnić - otóż po zainsta- 
lowaniu go w autoexec-u może on wywoływać 
się w momencie startu komputera, jeśli tylko 
ma nam coś do powiedzenia (np. przypomnieć 
nam o spotkaniu). Aby uruchomić BSM, trzeba 
go zainstalować. Najważniejsze jest dokonanie 
zmian w pliku config.sys (linia files=30), Przy 
mniejszej liczbie program się zawiesi. Osobno 
instaluje się alarm. Należy dopisać do 
autocxec-a: ALARM BSM lub ALARM BSM 
REMOVEIT, Ta ostatnia komenda wyrzuca 
alarm z pamięc: po uruchomieniu programu. 
Innych ustawień dokonuje się już w programie 


Program 


- w menu Ufiliry opcja Setup. Po programie 
poruszamy się najłatwiej myszką. Na górze ek- 
ranu znajdują się liczne przyciski z funkcjami, 
na planszy roboczej najeżdżamy myszką i kli- 
kamy w wybrane rejony, aby np. uaktywnić 
spis zadań do wykonania. Jak już powiedzia- 


łem, BSM to zespół innych programów, baz 
danych, które razem tworzą integralną struk- 
turę. Opiszę teraz te „elementy składowe”. 
Najważniesze są dwa podprogramy: kalendarz 
Calendar oraz książka telefoniczna 
Phonebook, Kalendarz to „obszar”, do którego 
odwołują się funkcje Note i Schedule. Pozwala 
tworzyć, zapisywać i kojarzyć ze sobą infor- 
macje. Jego ekran to plansza na dany miesiąc, 
po której przesuwamy się kursorami (zmiana 
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ALARM 4 00 200 /0a 00: 00 
ALARM 5__ 00 /00 200 00: 00 
(ALARM 6 00/0000 00: OD 
ALARM 7 00 200 /00 DQ: 00 
(ALARM 8 _ 00/00/00 00: 00 


(ALARM 9 00/00/00 


ALARM 10 00/00/00 


m.esiąca przez kliknięcie na strzałce na górnym 
pasku). Możliwe jest też wyświetlenie kalen- 
darza na cały rok Year. Używamy myszki, aby 
podświetlić na czerwono kratkę z datą, „do któ- 
re” chcemy coś wpisać. Add powoduje poja- 
wienie się odpowiedniego okienka edycyjnego, 





Delete usuwa zapis, Można użyć tutaj znanej 
z windowsa kombinacji Cut i Paste - wycięcie 
danego zapisu i przeniesienie na inne (puste) 
miejsce. 

Książka telefoniczna pozwala w swobodny 
sposób poruszać się wśród numerów telefonów 
i kojarzyć z nimi konkretne osoby, np. klientów 
naszej firmy, przez bezpośrednie odniesienie 
się do banku informacji fnfobase. Dodatkowo, 


jeśli posiadamy modem kompatybilny ze 
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standardem Hayes, to możemy bezpośrednio 
z BSM wykręcić żądany numer i wysłać 
wiadomość pocztą elektroniczną (ustalanie 
ustawień modemu za pomocą funkcji Setęp 
z menu Utility), Numer telefonu wpisujemy po 
wciśnięciu Add. Szukamy naciskając L (Łist), 
co powoduje pojawienie się listy nazwisk 
i firm. Aby zadzwonić. należy rekord podświe- 
Uić i nacisnąć enter. Dispiay Format zmienia 
standard książki telefonicznej z biznesowej na 
domową (zmiany dokonuje się w menu Łiility). 
Serce BSM stanowi benk informacji /nfobase. 
Jest to baza danych do skłedowania wszelkich 
informacji o klientach, kooperantach, intere- 
sach, itd. Bank tworzy się wybierając funkcję 
Select - po podaniu nazwy i otwarciu nowej 
bazy (Open/Create Infobase) można przystąpić 
do zapisywania informacji. Za pomocą funkcji 
Find możliwe jest szybkie odszukanie nazwis 

ka - wystarczy podać jakieś kojarzone z nim 
(oczywiście zapisane w Infobase) wydarzenie 

Z, prawej strony na górze ekranu znajduje się 
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kilka przycisków, dzięki którym z poziomu 
Infobase można odwoływać się do pozostałych 
elementów BSM. Istnieje możliwość utworze- 
nią wielu banków informac i i w odpowiednim 
czasie wybierać spośród nic (Select) lub z Menu 
wybrać dane pliki (zapisare z rozszerzeniem 
„nf) i „odpalić” je. Da banku można oczywiś- 
cie wstawić informacje zzewnątrz, tylko że mu- 
szą one być stworzone jako pliki tekstowe 
AŚCII (wielkość tekstu jest ograniczona wiel- 
kością rekordu i wynosi około 1500 bajtów) 
Menu to poręczna funkcja umożliwiająca uru 
chomienie z raz zapamiętenej listy poszcze- 
gólnych programów DOS-a. Z menu nie wy- 
startujemy jednak programów, które potrzebują 
więcej niż 640 KB pamięci podstawowej. Me- 
nu tworzy się po wybranie numeru na liście 
i wciśnięciu /nsert (wpisuje się nazwę pro- 
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gramu, ścieżkę do niego, plik typu „exe, .com, 
bat, oraz opcjonalnie - linię komendy). Labeler 
to mały zgrabny programik do tworzenia i dru- 
kowania etykiet. Po jego uruchomieniu wybie 
ramy Select i ustalamy: ile linii ma mieć ety- 
kieta, odstęp między liniami, ile linii ma być 
drukowanych. Mote to kolejny mały program. 
Jest to notatnik, który zastępuje przylepiane do 
monitora komputera samoprzylepne karteczki. 
Po uruchomieniu BSM ukazują się one przed 
oczami. Notkę zapisujemy po wciśnięciu 
Update, usuwamy przez Delete. TODO czyli 
co jest do zrobienia tworzy listy zadań. Listy 
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zapamiętywane są jako pliki z rozszerzeniem 
Ist. Reminder to „przypominacz” pozwalający 
zaprogramować wywołanie danej informacji 
dla odpowiedniej daty i godziny. Dzięki ko- 
lejnemu programowi - Schedule - możemy pla- 
nować wizyty, ustalać spotkania na dany mie- 
siąc. Dane zapisywane są w plikach z „dat. Po 
wywołaniu funkcji Schedule pokazuje się okno 
z przyciskami na górze Delete i Print oraz 
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z planszą z datami i godzinami dla aktualnego 
miesiąca. Po kliknięciu w kratkę otwiera się 
okno z polami danego dnia, które się wypełnia. 
Journal to robocza baza danych tworzona i od- 
świeżana po każdym uruchomieniu BSM. Za- 
wiera ona nasze uwagi o różnych wydarzeniach 
w danym dniu. Po naciśnięciu Find możemy 
szybko odnaleźć żądane hasło. Program ten 
świetnie działa np, z książką telefoniczną. Dzięki 
codziennym zapiskom tworzy się swoisty przy- 
datny pamiętnik, który zapamiętuje to, co dla 
nas ważne i który można w każdej chwili wy- 
wołać, aby przypomnieć sobie dane wydarze- 
nie, DOS prompt do wejścia do DOS-a (wyj- 
ście po napisaniu Exit, oczywiście w ścieżce 
BSM-a). Lftlity to zestaw omówionych już na- 
rzędzi do ułatwienia sobie pracy z programem 
(np. Setup). Istnieje jeszcze funkcja Backup, 
która umożliwia łatwe tworzenie zapasowych 
kopii plików z ważnymi dla nas danymi. Tak 
właśnie wygląda Business StarManager, Jak 
widać, jest on bardzo rozbudowany. Jednocześ- 
nie wszystko okazuje się być w nim łatwe 
gowanie ich, 
i wyszukiwanie. Unika toporności programów 
DOS-owych dzięki graficznemu interfejsowi. 
Autor postarał się aby wersja z nr 6 była jeszcze 
lepsza od poprzedniej (znakomicie przyjętej 
„czwórki” z 1994), BSM zasługuje na bliższe 
przyjrzenie się mu - jest bardzo użyteczny i po- 
mysłowy. Dla udręczonych zalewem informa- 
cji jego włączenie do zasobów swojego peceta 
jest obowiązkowe 
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Nauka, nauka i jeszcze raz nauka. Myślę, że chyba każdy 
z czytelników miał, ma albo będzie miał z tym poważnym 
togedniehióm do czynienia. Nie wszyscy są z tego powodu 
radzi, aczkolwiek zdarzają się osobniki, które są 


„FOBOS” jest jednym z wielu programów 
edukacyjnych, które ostatnio zalewają rynek 
„Shareware 'owy”, no i dobrze, bo ma on wiele 
do zaoferowania. Opisywana wersja to tylko 
wycinek całego programu i dotyczy wyłącznie 
zagadnień związanych z optyką geometryczną. 
Biorąc jednak pod uwagę fakt, 
Politechnice Wrocławskiej istnieje specjalny 
kierunek 5 - letnich studiów dziennych - optyka 
właśnie - trzeba stwierdzić, że kwestia nie jest 
wcale banalna. „Optyka” służy głównie do 
sprawdzania wiadomości i umiejętności ucz- 
nia bądź kandydata na wyższą uczelnię 
z zakresu programu fizyki w szkole średniej 
o różnych profilach. W programie znajduje się 
100 pytań. Mogą one być wybierane na kilka 
różnych sposobów: możemy zdecydować się 
na pytania przeznaczone np, dla kandydatów na 
Akademię Medyczną, drugim sposobem jest 
dobór tematyczny (wybieramy na przykład 
tylko pytania z odbicia światła, załamania, 
pryzmatu itd.), po trzecie możemy wybierać 
według typu pytań (np. te, które sprawdzają 
pamiętanie wiadomości, rozumienie, rozwią: 
zywanie itd.), czwarty sposób to dobór pytań 
ze względu na stopień trudności (wybór „na 
ocenę”), Dodatkowo, pytania mogą być prze- 
mieszane, wówczas będą się pokzzywały na 
ekranie w losowej kolejności. Użytkownicy 
mają oczywiście możliwość ustalenia w łasnego 
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sposobu doboru pytań, w tym celu wykorzystać 
należy tzw. „nowy standard”, W trakcie roz- 
wiązywania testu odpowiadający może być 
informowany na bieżąco o dobrej lub złej 
odpowiedzi, aktualnej punktacji. W tym przy- 
padku, po zakończeniu testu pytania, na które 
udzielono złej odpowiedzi „powracają” wraz 
z dobrą odpowiedzią. Po uruchomieniu pro- 
gramu pojawi się ramka z głównymi opcjami, 
których dobre poznanie jest według mnie 
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zczęśliwe mogąc do woli zagłębiać się 
Niestety, prawda Jęst taka, że 
- chyba nie 
muszę kończyć, wszyscy wiedzą - uczyć 
trzeba się całe życie. Nie na darmo 
zatem ciągle powstają nowe pro- 
gramy komputerowe pomagające 
w nauce i sprawiające, że staje się 

ona coraz ciekawsza . 
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niezbędne do dalszej pracy. Wyboru opcji 
z ramki dokonuje się używając klawiszy kur- 
sorów i Enter lub naciskając pierwszą literę 
opcji. W trakcie ruchu kursora na samym dole 
ekranu widoczna będzie krótka informacja 
0 tym, co wybraliśmy. Hasło - po jej wyborze 
należy podać prawidłowe hasło uruchamiające 
pełną wersję programu, W przypadku podania 
nieprawidłowego hasła można będzie zadać 
maksymalnie 10 pytań w teście. 

Kompuler - ta opcja służy do do- 
pasowania programu do danego kom- 
putera (wybór standardu polskich liter 
lub wybór odpowiedniej karty grafi- 
cznej). Informacja = tutaj umieszczono 
krótką informację o programie. Dalej - 





dobranie pytań według najbardziej 
odpowiedniego sposobu; Standard - 
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Trudnosc testu ca podstawowego menu (ESC - powrót). 

Ocenianie testu TDLNKET W podstawowym menu dokonujemy 

| TA , pjęe: Lowe dd poka następujących ustaleń: Liczha zadanych 

Instalacja pytań - w nawiasie widoczna jest liczba 

Umowa licency jna kich pytań, przed nawiasem - 

wok wika liczba pytań zadanych; należy wybrać 

I co najmniej 5 pytań; po podaniu liczby 

pytania będą na ogół wybierane 

w sposób losowy (zależy to od 
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pytania nie są tutaj przemieszane, ich 
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kolejność jest ściśle określona. Jest to pomocne 
dla tych, którzy uważają, że kolejność pytań 
testu nie powinna być dowolna, np. na 
początku powinny znajdować się łatwiejsze 
zadania. Po wyborze tej opcji pojawi się 
następne podrzędne ment z nazwami profili 
klas i skrótem „AM”, który oznacza pytania 
przeznaczone dla I kandydatów na Akademię 
Medyczną, Dla każdego profilu przeznaczony 
jest zestaw pytań złożony z 30 pytań, dla 

kandydatów na AM - 
dard - jest to opcja bardzo podobna do poprze- 
dniej, z tym że kolejność pytań będzie losowa. 
Przy ewentualnym wyborze mniejszej liczby 
pytań niż przewidzianych w standarcie (opcja 
„Liczba zadanych pytań” 


50, Przemie. szany stan- 


')»nie można określić, 
które z pytań standardu zostaną pominięte 
Losowo - wybór tej opcji powoduje ustawienie 
pytań w sposób zupełnie losowy. Tematycznie 
- z prawej strony pojawia się menu z nazwami 
działów optyki. Wybranie pytań z danego dzia 
łu odbywa się za pomocą kursora (nie można 
korzystać z pierwszych liter nazw) i klawisza 
ENTER. Przy wybranych działach pojawi s 
litera „x”, 
się analogicznie. Zatwierdzanie całościowego 
wyboru następuje po naciśnięciu litery „o*” lub 
poprzez wybranie za pomocą kursora i kla- 
wisza ENTER słowa „Ok.”. Według typu pytań 
(pamiętanie wiadomości, rozumienie wiado- 











rezygnacja z danego działu odbywa 


mości, stosowanie wiadomości w sytuacjach 
typowych, 
acjach problemowych); możliwe są ćowolne 
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kombinacje doboru pytań według typu. Now 
standard - standard użytkownika - podaje się 
liczbę pytań standardu i kolejno wpisuje 
rzeczywiste numery pytań. Numery te można 
poznać korzystając z opcji Kolejno. Kolejno 
wydruk - pytania mogą być wydrukowane (bez 
rysunków). lech kolejność jest rzeczywista, co 
ułatwia podawanię nowego standardu i analizę 
odpowiedzi , Do wydruku należy wybrać druk 
zagęszczony. Trudność testu - po wybraniu tej 
opcji ukaże się dodatkowe menu: Stopień tru 
dności pytań - możemy wybrać pytania o tru- 
dności odpowiadającej danemu zakresowi sto- 





pni; na początku musimy podać mak symalny zmieści się”, test jest przerywany, a pozostałe 


stopień trudności (maksymalnie ocena 6), pytania nie zaliczone, Wersja sprawdzająca - 
a później minimalny (2 - ocena mierna); Test może odbywać się w dwóch wersjach: 
program sam wybierze pytania z pod: nego sprawdzającej i uczącej, W wersji sprawdza 

zakresu; Ocenianie testu - podajemy tu procent, jącej uczeń nie jest informowany © poprawno- 
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poniżej którego uczeń otrzyma ocenę ndst., ści odpowiedzi, wystawiana jest tylko ocena 


podsumowanie wyniku. 





zwykle wynosi on 50%. Ocenianie testu - i wyświetla się 


decydujemy, w jaki sposób przydzielane są 
punkty za odpowiedzi. Normalnie za dobrą 
odpowiedź otrzymuje się | pkt., za złą lub brak 
odpowiedzi ( pkt. W ocenianiu „ostrym” za 
dobrą odpowiedź dostaje się 1 pkt, złą -1 pkt, 
brak odpowiedzi 0 pkt, W tym przypadku 


W wersji uczącej natychmiast po odpowiedzi 
uczeń otrzymuje informacje o złej lub dobrej 
odpowiedzi oraz aktualną punktację. Po zakoń- 
czeniu testu komputer mówi nam, jakie po- 
winny być prawidłowe odpowiedziach. Wersję 
tę można otrzymać tylko po podaniu prawidło 
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wego hasła. Instalacja powoduje odczyt 
z pliku optyka.ini zapisanych lam wcześniej 
ustawień i informacji o trybie graficznym, 
rodzaju polskich liter, sposobie doboru 
pytań, liczbie pytań, sposobu oceniania itp. 
Po zapoznaniu się z podstawowymi opcjami 
czas zabrać się do rozwiązywania zadań!!! 
A na koniec zostanie nam wystawiona 
ocena. Potem test możemy powtórzyć. 
Niektóre początkowe dane zostaną zmienio- 
ne, należy więc dokładnie obejrzeć planszę 
tytułową (tryb polskich liter, karta graficzna) 
i podstawowe menu (liczba pytań, sposób 
itp.). Najlepiej instalację 
OCZY- 
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mień a padający na pryzmat 
(rys.) 


doboru pytań 
„wczytać” z opcji „początkowe dane”, 
wiście jeżeli zmienialiśmy ją i dokonaliśmy 
zapisania. 
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ocenę niedostateczną otrzymuje się po uzyska- 
niu poniżej 0 pkt. Ostatnim sposobem jest 
otrzymywanie tylu punktów, na ile ocenione 
zostało pytanie, np. za pytanie na 
6 otrzymuje się 6 pkt. Ocena końcowa wystą- 
wianą jest według procentu otrzymanego ze 
wzoru; 100 ilość punktów/maksymalną 
liczbę możliwych punktów. Czas rozwiązywa- 
nia pytań - przydzielenie czasu potrzebnego na 
rozwiązywanie całego testu może odbywać się 
na dwa sposoby: podanie czasu testu w minu- 
tach (nie niż 150 min.) lub czasu 
zakończenia testu np. 11:00. Jeżeli uczeń „nie 
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Arkusze kalkulacyjne to bardzo popular- 
ne i często używane narzędzia. Wszystkie 
poważne firmy, a także użytkownicy indy- 
widualni w swoich domach wszechstronnie 
je wykorzystują, Excel firmy Microsoft jest 
chyba najbardziej popularnym na polskim 
rynku arkuszem kalkulacyjnym. 


Z myślą o nim powstaje wiele programów, 
które mają za zadanie uprościć proces kom- 
puterowego liczenia i księgowania. Każdy, kto 
zetknął się z Excelem wie, że aplikacja ta 
oprócz swoich głównych cech pozwalających 
na tworzenie arkuszy, posiada całą gamę roz- 
maitych udogodnień i funkcji, przy pomocy 
których można rozwiązać każdy pojawiający 
się podczas pracy problem. Nie ma potrzeby 
rozpisywać się na temat tych funkcji. Zainte- 
resowani wiedzą, że jest ich bez liku i znają je 
znakomicie. Programiści z korporacji JWalk 
and Associates doszli jednak do wniosku, że do 
Excela można jeszcze coś dodać, Tak właśnie 
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powstał Power Utility Pak - program pro- 
ponujący 20 narzędzi i 8 nowych funkcji. 
Trzonem programu są dwa arkusze 
o nazwach power.xla oraz pupfuncs.xla, Ich 
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uruchomienie pod Excelem równa się ich in- 
stalacji. Nowe narzędzia i funkcje są odtąd do- 
stępne w menu Utilities lub Toolbar. Aby uni- 
knąć konieczności instalowania ich na nowo po 
każdym uruchomieniu Excela, można ustalić 
ich ładowanie automatyczne (w menu Narzę- 
dzia opcja Dodatki, Przegląd i wskazanie na 
odpowiedni plik). Przyjrzyjmy się teraz, jakie 
to „smaczne kąski” niesie z sobą Power Utility 
Pak: Text Tools to narzędzie, które pozwala 
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Characters, za pomocą której usuwamy okre- 
śleną liczbę znaków (No Chars To Delete): 
znaki z prawej (Delete From Right) albo 
z lewej (Delete From Left ) strony zaznaczo- 
nego tekstu. Don t Delete nie powoduje żad- 
nych zmian. Na samym dole znajdziemy jesz- 
cze dwa okienka: Remove excess spaces usuwa 
z edytowanego tekstu wszystkie zbędne spacje, 
a ignore non-tekst cells ignoruje komórki nie 
zawierające tekstu. Ponadto z prawej strony 
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edytować tekst w komórkach, wierszach i ko- 
lumnach. Najpierw zaznaczamy odpowiedni 
obszar w arkuszu, a następnie wybieramy Text 
Tools z menu Utilities, W prawym górnym ro- 
gu pojawia się sekcja Change Case, dzięki któ- 
rej możemy zmieniać litery w zaznaczonym 
tekście: wszystkie duże (Upper Case), wszy- 
stkie małe (Lower Case) albo pierwsza litera 
każdego słowa duża, a pozostałe - małe (Proper 
Case). Opcja No Change pozostawia tekst bez 
zmian, Sekcja Add Text To Cells, znajdująca się 
w lewym górnym rogu umożliwia dodanie no- 
wego tekstu wpisywanego po lewej stronie 
(Add To The Left) albo po prawej (Add To The 
Right) od tekstu zaznaczonego. Don't Add 
Tekst pozostawia wszystko bez zmian. 
W lewym dolnym rogu mamy sekcję Delete 
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znajduje się przycisk Stats, który umożliwia 
wyświetlenie statystyki. Select By Value to dru- 
gie narzędzie Power Utility Pak. Ułatwia ono 
wszelkiego rodzaju operacje na liczbach - 
wybiera z zaznaczonego obszaru liczby: wię- 
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ksze, mniejsze, większe - równe, mniejsze - 
równe, równe, różne i podobne w stosunku do 
wartości założonej na początku, którą wpisu- 
jemy w okienku Target Vaiue na samym dole. 
3D Cell Shading umożliwia tworzenie w ko- 
mórkach trójwymiarowego efektu; dla zazna- 
czonego obszaru możemy wybrać (z sekcji 
Shading Type) efekt „wypukły” (Raised) albo 
„wklęsły” (Depressed). Wynik możemy pod- 
glądnąć przed jego ostatecznym zaaplikowa- 
niem do arkusza (funkcja Sample), Z umie- 
szezonej poniżej sekcji Lines możemy również 
wybrać grubość linii obwodowych (Thin - cien- 
ka , Medium - średnia, Tick - gruba). Ponadto 
możemy dowolnie modyfikować kolor komó- 
rek (Change Color) oraz wymazać istniejące 
już ramki przez zaznaczenie okienka Erase 
Existing Borders. Dodatkowo po zarejestro- 
waniu programu otrzymamy narzędzie /nsert 
3D Text pozwalające tworzyć wyglądający na- 
prawdę imponująco trójwymiarowy tekst. Ża- 
dna , nawet najlepsza czcionka nie jest w stanie 
zastąpić tego efektu. Litery wyglądają jak wy- 
ciosane z bryły metalu lub dzewna, W połącze- 
niu z /nsert 3D Shading otrzymujemy tutaj 
niesamowite wzbogacenie wyglądu arkusza. 
Date and Time wyświetla, jak łatwo się 
domyślić, aktualną datę oraz czas. Nie uwzglę- 
dnia jednak polskiego formatu, Aby „mieć 
polskie czcionki”, trzeba „wejść” do Panelu 
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Sterowania pod Windows i tam w Usrawie- 
niach Międzynarodowych zmienić standard 
z polskiego na amerykański. Czas do tej funkcji 
pobierany jest z zegara systemowego, a zatem 
musimy zatroszczyć się o jego poprawne fun- 
kcjonowanie. Insert a Date umożliwia wpro- 
wadzenie do aktualnie „obrabianego” arkusza 
datę. Po uruchomieniu ukazuje się kompute- 
rowy mini - kalendarz, z którego wybieramy 
dzień (Day), miesiąc (Month) oraz rok (Year). 
Na samym dole mamy okienko Paste - 
wprowadzamy do niego adres komórki, w któ- 
rej ma się znaleźć data. Z prawej strony wi- 
doczne są różne formaty, w jakich możemy za- 
pisać datę, np.: mm-dd-yy, co oznacza, że data 
będzie wyświetlana w następującym formacie: 
miesiąc - dzień - rok , Perperual Calendar to 
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wcale nie taki zwykły kalendarz. Obejmuje on 
swoim zakresem 178 lat (od 1900 do 2078 ro- 
ku). Jego obsługa nie jest skomplikowana, ale 
warto bliżej wyjaśnić dwa przyciski: Paste 
Calendar Picture (ang. Wklej Rysunek 
Kalendarza) umożliwia doklejenie kalendarza 
do arkusza tak, jakby był on kartką. Jeżeli przy- 
cisk nie jest aktywny, oznacza to, że znajdu- 
jemy się w miejscu, gdzie nie możemy umie- 
ścić "kartki z kalendarza". Make Calendar 
Workbook powoduje utworzenie dodatkowego 
arkusza o wyjątkowej nazwie oraz własnoś- 
ciach. Nazwę Schedule można przetłumaczyć 
jako plan albo harmonogram, natomiast cie- 
kawe jest, że w arkuszu tym wszystkie komórki 
są tak sformatowane, że tworzą dni danego 
miesiąca i umożliwiają zapis. Czyli opcja ta 
umożliwia nam podręczne planowanie zajęć, 
bądź też tworzenie profesjonalnych harmono- 
gramów, tak jak w super aplikacjach do zarzą 
dzania informacją osobistą. Niewątpliwą zaletą 
Schedule jest, że idealnie mieści się na wydru- 
ku A-4. 


ciąg dalszy nastąpi... 


Markus 


Power Utility 





przyspieszane, 


Człowiek zawsze dążył do perfekcji. Ulepszanie wszystkiego tkwi w jego naturze, 
W pewnej części na pewno bierze się to z ludzkiego wygodnietwa. Czyż nie można było 
obsługiwać komputer przy pomocy poczciwego DOS-a. Oczywiście, że nie! Powstały 
estetyczne okienka nazwane Windows-em dające użytkownikowi pelny komfort obsługi 
i wymagające jedynie umiejętności odpowiedniego „kliknięcia” małej ikonki. Ale, jak to 
mówią anglicy, „nobody is perfect", a ja bym dodał „nothing is perfect" - nie nie jest 
doskonałe. Windows nie zawsze upraszcza nam życie. W pewnych sytuacjach okazuje się 
po prostu niezgrabny. Czasami szybciej jest wpisać daną komendę, Tylko jak to zrobić pod 


Windowsem? 


Między innymi dlatego powstał SMILER 
SHELL - bardzo „zwięzłe” narzędzie pomocne 
w zarządzaniu plikami, aplikacjami, programa- 
mi pod Windows oraz DOS. Smiler to program 
nad wyraz skromny - gdy go nie używamy, je- 
go obecność jest sygnalizowana tylko przez 
malutką ikonę na górnym panelu uruchomio- 


nie symbolizującej SMILER=a, natychmiast 
zostanie wyświetlone tzw. „Apps Menu". Cóż 
się tam znajduje? W pierwszej części znajdzie- 
my komendy pozwalające nam wybrać, cwen- 
tualnie odszukać dowolny, wykonywalny pro- 
gram, który możemy z tego menu szybko uru- 
chomić. W opcji Edit Apps List wybieramy 
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nych aplikacji. Jednocześnie wystarczy ją „kli- 
knąć”, aby rozpocząć działalność tego shella. 
Wówczas ukazuje nam się małe okno przezna- 
czone do wydawania komend, wpisywania uru- 
chamianych plików i innych operacji. Naciska- 
jąc At-M możemy włączyć lub wyłączyć pa- 
sęk menu głównego znajdującego się nad nim. 
Wykonanie teraz dowolnego rozkazu lub uru- 
chomienie aplikacji czy jakiegoś programu 
staje się dziecinnie proste. Spróbujmy napisać 
DIR. I cóż się okazuje” Program pozwała nam 
zobaczyć to samo, co zostaje wyświetlone 
w wyniku działania tej komendy w DOS-ie. 
Aby np. sprawdzić, ile mamy dostępnej pamię- 
ci nie wychodząc z WIndowsa, wystarczy wpi- 
sać stare dobre „mem”, Jeżeli myślicie, że to 
wszystko, co ma Wam do zaoferowania 
SMILER SHEII, to się grubo mylicie. To do- 
piero początek. Jeżeli zdecydujemy się naci- 
snąć prawy przycisk myszy będąc na małej iko- 
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nazwę (Mame of app) oraz podajemy ścieżkę 
dostępu lub komendę do uruchomienia (przy 
pomocy opcji Browse możemy „chodzić” po 
katalogach, a korzystając z Find al! apps dosta 
niemy listę wszystkich wykonywalnych pli- 
ków), a także zaznaczamy, że program ma być 
uruchomiony (Kim command when selected). 
Możemy również odszukać interesujący nas 
program uruchamiając Find file. Po takich ope- 
racjach lewa dolna część okna będzie zawierała 
listę wszystkich zdefiniowanych przez nas pro- 
gramów, Tak więc, nie trudząc się zbytnio 
w otwieranie kolejnych okienek i szukanie od- 
powiednich ikon, uruchomimy ulubioną apli- 
kację (mogą to być na przykład najczęściej 
używane programy, także DOS-owskie). Oczy- 
wiście korzystając ze znajdujących się tutaj op- 
cji możemy kasować lub zmieniać isteniejące 
już ścieżki, Po prawej stronie naszego okna 
Apps Menu mamy wyświetlone wszystkie aktu- 


alnie uruchomione aplikacje. Jeżeli mamy 
wątpliwości związane ze Smilerem, możemy 
w każdym momencie odwołać się do ikony po- 
mocy (Help). Będąc w oknie wydawania ko- 
mend pamiętajmy, że wszystkie polecenia są 
zapamiętywane przez SMILER=a i dostępne 
w opcji Command History znajdującej się 
w File. Jeżeli będziemy chcieli ponownie 
skorzystać z komendy kiedyś już wydanej, wła- 
śnie tam ją znajdziemy. Trzeba tutaj zaznaczyć, 
że SMILER zapamiętuje ostatnią konfigurację 
dysków, katalogów, programów i opcji, Tak 
więc, wychodząc z niego (opcja Hide/), a nastę- 
pnie wracając, będziemy mieli do czynienia 
z katalogiem, na którym ostatnio przeprowa- 
dzaliśmy operacje. Wymienianie wszystkich 
opcji SMILER-a nie ma sensu (musielibyśmy 
poświęcić na to pół numeru PC Shareware]. 
Główny zarys działalności tego programu, tak 
mi się przynajmniej wydaje, został tutaj prze- 
dstawiony, Pozostałe walory, takie jak automa- 
tyczne uruchamianie właściwego programu dla 
pliku o znanym rozszerzeniu (na przykład po 
wpisaniu do okna komend tekst,wri zostanie 
automatycznie uruchomiony Write z wyedyto- 
wanym naszym plikiem o nazwie tekst), nasta- 
wianie alarmu wraz z wiadomością, konfiguro- 
wanie komend, zapamiętywanie ich, przypi- 
sywanie im klawiszy funkcyjnych i in. będą 
przyjemnym dodatkiem dla użytkowników, 
których chciałem niniejszym tekstem zachęcić 
do sięgnięcia po ten atrakcyjny program. 
Przyda się on w codziennej pracy z Windows 
upraszczając przeprowadzane lu operacje. 


Piotr Krzysztofik 
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Stali czytelnicy wiedzą już o co chodzi - 
kolejna porcja rozrywki przeznaczonej dła 
dorosłych; wspaniała uczta dła oczu tudzież 
innych zmysłów, Tym razem staniemy 
przed zadaniem układania spadających 
cegiełek. Sprawne palce, refleks i odrobina 
sprytu mile widziane! 


Przekonaliśmy się juz, że klasyczna, trącąca 
nieco myszką gra komputerowa wzbogacona 
o dreszczyk emocji w kolorze purpury, nabiera 
nowego blasku i tryumfaćnie wraca do łask miło- 


śników tego typu rozrywki, W poprzednich nume- 
rach prezentowaliśmy nowe, podlane pikantnym 
sosikiem wydania takich sta1dardów jak Arka- 
noid, poker, puzzle czy ruletka. Teraz przyszła 
kolej na jedną z najbardziej znanych gier w historii 
informatyki, nieśmiertelne działo rosyjskich twór- 
ców (proszę źle nie skojarzyć, nie chodzi mi 
o leninizm), jednym słowem: - Tetris. Panowie 
Carlos Boullosa i Inigo Ayo stworzyli odmianę tej 
znakomitej gry ukrywające się pod wiele mówiącą 
nazwą Sextris. Oprawa graficzna bieżącej reali- 
zacji stoi na przyzwoitym poziomie, gorzej jest 
z płynnością animacji i obsługą klawi- 
sterujących 













































(nienajlepsza wrażliwość na 
wciskanie klawiszy zmie- 
niających kierunek lotu blo= 
| czków), Niezbyt miłe wra- 
|. żenia sprawia również brak 
| jakiegokolwiek dźwięku, że 
0 muzyce już nie wspomnę. 
Ale dość narzekań, 
gra ma także dobre 
j strony, Obok wspo- 
| mnianej oprawy gra- 
ficznej, zaliczyć mo- 
żna do nich przede 
wszystkim znaczną 
„grywalność” oraz 
watny, moim zda» 
niem, dobór mtate- 
riału zdjęciowego (hm..„ nieżle zabrzmia» 
ło), Gra jest podzielona na etapy, których 
ukończenie wymaga zlikwidowania 
określonej liczby poziomów cegieł, 
Zniwelowanie kazdego z poziomów 
przynosi nam zdobycz punktową oraz 
premię specjalną w postaci odsłonięcia 
fragmentu zdjęcia o wiadomej treści, 
W miarę jedzenia apetyt rośnie. rośnie 
też niestety szybkość opadania bla- 
czków i wstydliwość pań (rozbierają się 
w zamian za coraz większą ilość cegieł). 
Wszystkich fotografii jest piętnaście; zobaczenie 





ostatniej wymaga z pewnością wielu godzin pełnej 
napięcia rozgrywki, Osoby nie obdarzone przez 
naturę cierpliwością mogą skorzystać z „kuche- 
nnych schodów” i pozbawiając się całej zabawy 
obejrzeć wszystkie piętnaście zdjęć natychmiast 
- wystarczy uruchomić program cheat.exe i od- 
powiedzieć na pytania sprawdzające wiek (za- 
bezpieczenie przed dostępem osób poniżej 
czierdziestego roku życiaj. Nie jest to jednak 
rozwiązanie godne prawdziwego gracza, 


mruczuś 
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7 p ma y wiele b zwróciło wagę 
na pliki o nazwie FILE_ID.DIZ, które 


znałeźć można praktycznie w każdym 
programie shareware, Czym one są i do 


czego służą, jak można je stworzyć? 





Pliki tego typu to pliki tekstowe, typowo in- 
formacyjne, zbliżone do README.TXT. O ile 
jednak README są zazwyczaj „przydługawe” 
i swoją objętością odstraszają potencjalnych 
czytelników, którzy wolą sami „wgryzać się” 
w tajniki programu. to pliki FILE_ID.DIZ są 
bardzo małe i zawierają jedynie najbardziej 
podstawowe informacje o programie (maksy- 
malna objętość tych plików wynosi 450 
znaków), Mam nadzieję, że ten krótki wstęp 
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uzmysłowił 

czytelnikowi is- 

totę rzeczy, pora za- 

tem przejść do sedna 

sprawy, czyli do opisu pro- 

gramu DIZ-MASTER - specjal- 

nego edytora do tworzenia plików 
FILE_ID.DIZ. W tym miejscu można by 
spytać jaki jest sens istnienia jakiś specjal- 
nych edytorów do zwykłych pilków teksto- 
wych? Odpowiedź jest prosta: specjalny edytor 
dlatego, że mamy tu do czynienia ze specjal- 
nym międzynarodowym standardem, który 
ogranicza pojemność pliku do 10 linii po 45 
znaków. DIZ - MASTER jest tak zaprojekto- 
wany, że nie dopuści do przekroczenia tej 
granicy. Standard FILE_ID.DIZ jest bardzo 
rozpowszechniony 'w świecie, co świadczy 
o potrzebie krótkich „informacyjek”, właśnie 
takich, jakich pliki te dostarczają. Pliki 
FILE_ID.DIZ pierwotnie służyły jako opis 
programów skompresowanych w formacie 
ZIP. Stąd właśnie wzięło swoją nazwę rozsze- 
rzenie DIZ - „Descristion In Zip” czyli „Opis 
ZAP-a” ). Edytor DIZ - MASTER jest bardzo 


1Z Master for Windows v2.0 - is a small, 
owerful 8. easy to use text editor for the 
eation 8. editing of FILE_ID.DIZ files. It 
lows file creation onły to the size 
commended by Clark Development, the 
iginator of the "DIZ" file. This version of 


IZ Master has a completeły new user 


erface with tabbed dialogs. more elaborate 


ystem information. a print function and it 
_ now allows the user to choose where a file 
will be s 
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prosty w obsłudze i wymaga jedynie 
podstawowej wiedzy o „Windowsowskich” 
edytorach . Dla niezaawansowanych jednak 
przedstawię krótki opis jego możliwości 
Edytor składa się z trzech segmentów: D/Z 
Editor, ZIP File Information, About DIZ 
Master. Pierwszy segment to trzon pro- 
gramu. Z prawej strony ekranu znajduje się 
kilka opcji typowych dla edytorów tekstu: 
New - tworzy nowy plik FILE_ID.DIZ, Open 
- otwiera już istniejący plik tego formatu 
(nazwa i rozszerzenie muszą być dokładne), 
Save - zachowaj plik, C/ose - zamknij plik 
bez zachowania zmian, Exit - wyjdź z pro- 
gramu, Cut - wytnij zaznaczony fragment tek- 
stu, Copy - skopiuj zaznaczony fragment, Paste 
- wklej skopiowany bądź 
wycięty fragment, Print - 
drukuj plik, Help - pomoc. 
Po utworzeniu pliku nie 
ma przymusu samodzie|- 
nego jego nazywania, 
edytor sam nadaje odpo- 
wiednią nazwę. Segmenty 
drugi oraz trzeci stanowią 
pewnego rodzaju dodatki 
do edytora. „Zip File 
Information" jest niezłą 
przeglądarką do plików 
skompresowanych w for- 
macie ZIP, Po wyborze 
danego archiwum może- 
my przeglądnąć jego za- 
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[z] wartość i dowiedzieć się 
między innymi, ile plików 
zawiera, kiedy one po- 
wstały, jaką mają poje- 
mność (przed i po spako- 
waniu), jest też podana 
metoda ich kompresji 
oraz, dla zaawansowa- 
nych, kod CRC. Segment 
trzeci można potraktować 
jako ciekawostkę, bo op- 
rócz opcji ułatwiających 
rejestrację programu, znaj- 
duje się tam sekcja infor- 
macji o systemie, a w niej, 
oprócz takich danych jak 
aktualny tryb Windows, 
ilość pamięci dostępnej 
dla Windows, ilość wolne- 
go miejsca na bieżącym „twardzielu” czy 
wersja Windows i Dos-a, znajdują się trzy 
wykresy mówiące o procentowym wykorzysta- 
niu zasobów: systemu (System Resources), 
użytkownika (User Resources) oraz grafi- 
cznych (GDI - Graphics Display Interface), 
Teraz nie pozostaje mi już nic innego, jak tylko 
życzyć sobie i czytelnikom, aby ten artykuł 
wpadł w ręce jak największej rzeszy naszych 
rodzimych (i nie tylko ?!) programistów, którzy 
tworzą jakieś programy, a jeśli to właśnie Ty 
jesteś tym programistą albo w jakiś inny sposób 








przyczyniasz się do rozwoju polskiej informa- 
tyki i rynku software'owego (share'owego i nie 
tylko), życzę miłej pracy z DIZ - MASTER-em. 


Markus 
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Jednym z najlepiej rozwiniętych zmysłów 
człowieka jest wzrok, Dzięki niemu mo- 
żemy podziwiać wspaniałe krajo- 
brazy, dzieła sztuki czy oglą- 
dać telewizję. Również uży- 
tkownicy komputerów spo- 
ro uwagi poświęcają 
informacjom wizualnym. 


Pomijając wszystkie inne formy obecności 
elementów graficznych w programach, zwró- 
ćmy uwagę ha przejaw „obrazkowego szaleń- 
stwa” w czystej formie, czyli płyty kompakto- 
we o pojemności kilkuset megabajtów wypeł- 
nione w całości grafikami różnej treści. 
Problem polega na tym, że nie istnieje jeden 
przyjęty standard cyfrowego zapisu obrażu, 
przeciwnie - każda z wiodących firm zajmu- 
jących się produkcją oprogramowania grafi- 
cznego wprowadza swój własny, niepowta- 
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rzalny format. Aby móc podziwiać zawartość 
wszystkich plików graficznych jakie tylko 
wpadną Ci w ręce, musisz mieć dobrą prze- 
glądarkę. W systemie Windows jest o to trochę 
łatwiej, lecz w DOSie naprawdę trudno o uni- 
wersalne rozwiązanie. Inspiracją do napisania 
niniejszego tekstu była następująca sytugcja: 
w redakcji zachodzi potrzeba zapisu screenów 
„wyciągniętych” z opisywanych programów 
w formacie TIFF; przez długi czas nie mogłem 
trafić na program zdolny do odczytywania tego 
formatu - aby obejrzeć obrazek musiałem kąż- 
dórazowo uruchamiać Windows. 

Niedawno, zupełnie przypadkowo odkryłem 
CompuShow 2000 będący lekarstwem na nur- 
tujący mnie problem. Po bliższym przyjrzeniu 
się delikwentowi stwierdziłem, że nie jest to 
bynajmniej jedyna jego zaleta. Przede wszy- 
stkim został wyposażony w olbrzymie możli- 
wości konfiguracyjne: możemy wybrać między 
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innymi styl wyświetlania okien (tak, tak... ma- 
my możliwość otwierania wielu okień i swo- 
bodnego przemieszczania się między nimi), 
sty! wyświetlania nazw plików (pisanych małą 
lub dużą literą) a nawet kształt kursora myszki. 
Z poziomu programu możemy tworzyć, kaso- 
wać, przemianowywać poszczególne pliki lub 
całe katalogi, możemy również, podobnie jak 
w Nortonie, określić porządek sortowania nazw 
zbiorów czy nałożyć na nie maskę (tak, by wi- 
doczne były na przykład tylko pliki opatrzone 
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rozszerzeniem *.gif). Z uwagi na szczupłość 
miejsca nie mogę wyliczyć wszystkich opcji, 
które mamy w tym zakresie do dyspozycji, lecz 
proszę mi wierzyć, że jest ich mnóstwo. Bardzo 
użyteczną cechą jest z pewnością zdolność do 
rozpoznawania karty graficznej oraz dostę- 
pnych trybów wyświetlania. Z bogatej listy 
programowych sterowników możemy wybrać 
najbardziej nam odpowiadający. Konfiguracji 
podlega także limit zajętości przez program 
pamięci typu EMS i XMS, Jednak największą 
zaletą jest liczba obsługiwanych formatów 
graficznych obejmująca: GIF, RLE, MacPaint, 
PCX, PIC, Dr. Hello, EGA Paint, Targa, IFF, 
ILBM, HAM, BMP, TIFF, GEM, Ventura 
IMG oraz JPEG. W celu wyświetlenia danego 
obrazka należy najechać. nań kursorem i kli- 
knąć lewy przycisk myszki lub wcisnąć spację. 
Ukaże się ekran wyboru trybu graficznego, 
w jakim interesujący nas obrazek ma być 


s>ezamie 
twórz się 


wyświetlcny. Jeżeli drażni nas każdorazowe 
ustawianie tego parametru, możemy wyłączyć 
ten element usuwając znacznik z polą Mode 
select dialog w menu Options/Graphics. 
W takim wypadku informacje o obrazie będą 
odczytywane bezpośrednio z pliku, w którym 


Jest on zapisany. W wersji komercyjnej istnieje 


ponadto możliwość tworzenia tak zwanych 
Slide show, czyli sekwencji slajdów do wy- 
świetlenia Na zakończenie warto wspomnieć 
o jeszcze jednej, jak myślę istotnej, zalecie 
CompuShow 2000, a miano- 
wicie starannie opracowanej 
i bardzo obszernej dokumen- 
tacji, w jaką został zaopatrzo- 
ny, Pozwala ona w łatwy spo- 
sób opanować wszystkie taj- 
niki programu oraz lepiej 
poznać jego możliwości 
i sposób działania. A ukry- 
tych tricków jest tutaj sporo, 
na przykład kombinacja kla- 
wiszy ALT+N użyta w tra- 
kcie wyświetlania monochro- 
matycznego obrazka pozwoli 
ujrzeć jego negatyw, ALT+G 
przy obrazie kolorowym 
dokona konwersji do odcieni 
szarości zaś ALT+C przy- 
wróci kolory, Bardzo intere- 
sujący efekt regulacji nasy- 
cenią barwami podstawowy- 
mi (RGB) uzyskamy za po- 
mocą klawiszy Fl-F6. To 
tylko niektóre z szerokiej 
gamy ciekewostek „zaszytych” w programie, 
odnalezien'e pozostałych pozostawiam Wam - 
drodzy czytelnicy. 
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CompuShow 2000 
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na dyskietce: 
jil of jungle, 
convert it, brix, 
biorytmy, paint 
shop pro, dos 
master, electronoid 
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. 


na dyskietce: 
walipaper carousel, 
disc cloner, aczar, 
hd-copy, start, ma- 
gic boy, young pi- 
casso, laser light, 
start, spis dyskietek 
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Cool Edit 
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na dyskietce: 


costudio, geom, 
periodyk, q387, 
portfel, puzle, 
rodge rock 








windows comander, 
slicks'n'slide, 

strip poker, zip disk, 
game wizard, max dir, 
compact disk master 
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p 
max stow, baron 
baldric, professional 
capture system, pop 
format, smart paper, 
pc commander, rar 
for windows, vidvue, 
wykresy 
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= " 
na dyskietce: 
clean-up, lsize, 
timeśchaos, save 

our pizzas, chomp, 
talpei, teleinfo, 

mario bros, calcurator 
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na dyskiotce: 
acdsee, cyrus, 
deadline, delta, 
firedice, grajek pro, 
gts, home invento- 
ry, micro lathe, 
vbrun300.dil 











na dyskietce: 
iniedit, pomocnik krzy- 
żówkowicza, plug-in, 
chalma, international 
ninja rabbits, pe-config, 
font mania, mife 


łańcuchowa, 
shumenu, body 
blows, vueprint 
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na dyskietce: 
ribbons, biorytmy, airlift rescue, baza danych, 
lost city, educ atlas, coloring book, kucharz, 
adinf, zip menedżer, mega tetris, typepius, 


animated clock, impede pinball dreams pc 


Numery poprzednie do nabycia w siedzibie redakcji 


lub za zaliczeniem pocztowym - cena 5 zł (50 000 st. zł) 
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Gry pod DOS. Prawdziwy festiwal gier komputerowych: całe 
mnóstwo zarówno klasyków, jak i nowości. Łączy je to, że są 
wszystkim doskonale znane. Balltriss i Doom, Heretic i Laser Light, 
Rise of the Triad i Diamonds, Płytkę obsługuje polskie menu. 
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Gry pod Windows 1. Ciągle jeszcze nie możemy uwierzyć, że 
Windows jest najlepszym środowiskiem dla gier. Dzięki tej płytce 
zawierającej kilkadziesiąt różnych wersji puzzli, symulacji, gier 
strategicznych wchodzimy do okienkowego świata zabewy i czuje- 
my tu się znakomicie 


CD FACT**RY 


Gry pod Windows 2. Druga część kolekcji g'er dla systemów 
Windows - 3.x i 95, Gry strategiczne, logiczne, przygodowe, eduka- 
cyjne, Kilkadziesiąt pozycji, a wśród nich: Bad Boys, Solar, Ultra 
Blast, Vengeance, Morejongg. Całość obsługiwana przez świetnie 
zrobione menu. 


Wszystkie płyty do nabycia w siedzibie redakcji 


Prowadzimy również sprzedaż wysyłkową za zaliczeniem pocztowym. 








Języki obce. Idealne dla wszystkich uczących się języków obcych. 
Na płycie znajduje się cała masa programów shareware, freeware, 
public domain do sprawdzenia poziomu naszej wiedzy języka 
angielskiego, francuskiego, niemieckiego, hiszpańskiego i innych. 
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Programy edukacyjne. Każdy chciałby być erudytą i zawsze 
wiedzieć, co w trawie piszczy. Przestańmy marzyć, oto w zasięgu 
ręki znajduje się możliwość spełnienia nawet najmniej realnych 
pragnień - dzięki programom z tego CD możemy zgłębić tajniki 
nauk przyrodniczych, ścisłych, humanistycznych. 





Programy dla dzieci. Dzięki tej płytce niejedna wybrzydzająca 
i oporna na wiedzę pociecha zamieni się w miłośnika nauki. 
Barwne animacje, kolorowanki i historyjki, a po godzinach nauki 
czas na zabawę - tę zapewniają gry z tej płyty: Alladin, The Lion 
King, Ulica Sezamkowa. 





%a (0 71) 3412083 


CD-ACTION to nie tylko najnowsze 
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Szukaj W kioskach ruchu 
NAKŁAD OGRANICZONY 
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